ΡΕ(ΙΑΙ 
ΚΕΥΊΕΝΝ 


σελ. 10 


- πο) ΙΑΒΥΚΙΝΤΗ 90Ε ΤΙΜΕ 


ΣΥΜΠΛΗΡΩΜΑ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ Ρς ΜΑΡΤΕΒ 


ο ΝΟΝΙΟ 
ΟΕ ΧΕΕΝ σελ. 20 


5ΤΚΑΤΕΟΥ 


ϱ 95Ν - 2] 
ΞΕΑΝΟΙ Ε σελ. Ἱό 
ο ΡΑ{ΙΕΙς 


5ΤΕΚΙΚΕ σελ. 26 


. ΜΕ ΤΗΝ ΑΤΕΛΕΙΩΤΗ ΨΥΧΑΓΩΓΙΑ 
ΠΟΥ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΤΟ σΑΜΕΣ ΡΑςΚ 


6 οπωρι| ἰωικ 


σσ ὤπές {ηχ 


... Το πακέτο συνδρομής που σας επιτρέπει την 
άµεση πρόσβαση σε όλα τα 5ἶποίε και πιυ]- 
υ5εγ Φ«απιες της (οπιρυ!]πίς και σας υπόσχεται 
µερόνυχτα δράσης και μυστηρίου. 

Ζήστε σήµερα τις συγκλονιστικές αερομαχίες 
του εκπληκτικού ΑΙΕ ΝΝΑΚΡΕΙΟΒ! 

Απογειώστε τη φαντασία σας µε το νέο πιυ[- 
υ5εγ 5ραςε {απίας»γ Έ«απιε ΕΕΡΕΕΒΑΤΙΟΝ ΙΙ, που 
θα Βρίσκεται σε λίγο κοντά σας οη-1πο. 

Αν η αίσθηση του κινδύνου σας µαγνητίζει, 
αποκτήστε σήµερα το το 
συμπληρωματικό πακέτο συνδροµής της 
ζοπιρυ!!πίς µε µηνιαίο κόστος 2.000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες ή για την 
αποστολή αἴτησης εγγραφής συνδρομητή 
ταχυδροµήστε το κουπόνι ή τηλεφωνήστε µας. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ ἀ ΑΙΤΗΣΗΣ ΕΓΓΡΑΦΗΣ 
Προς ΞΟΜΡύΙΙΝΚ ΟΝ.-ΙΙΝΕ ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ 5ΕΕΝΙΟΕ5 Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αδήνα. 


ΕΡΙΤΟΡΜΝΙΑΙ ση 


ολλά τα (ΡΏ-ιά αυτό το µήνα. Λες και το κρατάνε "μανιάτικο" οι 
εταιρίες και αποφεύγουν να θγάζουν παιχνίδια σε δισκέτες. Εμ, 


βέθαια, όταν το παιχνίδι ζητάει τη µάνα του και τον πατέρα 

του για να τρέξει (αναφέρομαι θέθαια στις απαιτήσεις], πώς να 
µην απαιτεί και (Ώ. Καλύτερα. Φανταστείτε να ερχόταν σε... 237 δισκέτες! Θα το αγόραζαν µόνο όσοι 
διέθεταν φορτηγό µετά ρυμουλκουμένου! 

Σε (Ρ λοιπόν και το ἰαὈγηπίη ἵη ΤίΠΙ8, το «ρθείαἰ τθνίθνν του τεύχους. Μιλάμε για παιχνίδι µε ΤΑ 
φανταστικά γραφικά και ΤΗ φανταστική μουσική. Το είπε ο Αντρέας [και µη µου πείτε ποιος Αντρέας) 
και συμφώνησα απολύτως µαζ του: Δεν είναι µακριά η εποχή όπου, όπως και στις ταινίες, η μουσική 
των παιχνιδιών Θα διατίθεται και σε δουπα[ταεΚ, σε αυτόνομο μουσικό (ΡΙ! 

Σε (ΓΡ και το Χθεη, όχι το (ἶουας ή το Όαικ 5ἱ48, αλλά όλα µαζ. Το (Ώ του ὙΜοηα οἱ Χθεῃ είναι... 
κλινικά αποδεδειγµένο ότι Όα σας απασχολήσει όχι για εβδομάδες, αλλά για µήνες! Φανταστείτε: Θα 
πρέπει να τελειώσετε το (]ουάς οἱ Χθεη, το Ώαικ οἱάθ οἱ Χθεη και, µετά από αυτά, να τελειώσετε και 
το ὙΜοιίά οἱ Χθεη, στο οποίο µετακινείστε και στους δύο κόσμους του Χθεπ| Καλά Χριστούγεννα 
δηλαδή... 

Το Βίυθ Εοτεθ ξέρω ότι το περιµένατε µε αγωνία αρκετό καιρό τώρα, αλλά ο Αντρέας δεν φαίνεται 
και πολύ ενθουσιασμένος µε το Θέμα. Φαίνεται ότι η Τσυπαπιί δεν κατάφερε να ακολουθήσει την 
επιτυχημένη συνταγή των Ρο[ίοθ Ωυες!, παρόλο που το παιχνίδι έχει αρκετά καλά γραφικά. Στην πλοκή 
υστερεί. 

Προσωπικά, έχω κολλήσει µε δύο άλλα αανεπίυτες. Το ποια είναι αυτά, α το μάθετε τον ἀλλο μήνα. 
Ε, µη σας χαλάσω και την έκπληξη! (Λη µου πεις, µη µου πεις -- πέες µου, πέες µου...) 


Ο Αρχισυντόκτης 
ΙΟΥΝΙΟΣ 19ο 
Ὁο ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡΟΡΑΕΟς εΝί ο ασ 
--υὔὓἃ ο Μπλα Ἐ κανα Μόνο Ἰορ ον ἆρλις ολο φεοι. αν 
Πατρίκος, ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ Αγάπη Λαλιώτη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ δα, ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Ἐξή ΡΑΤΑ ΕΝΤΗΥ: Ελένη Παποδογάννη, Πανα- 
ΔΙΑΦΗΜΙΗΣ Αλέζης Λουκία Ἰολιοδώρου, . γώτα Ανδρουλόκη, ΠΑΡΑΓΩΠΗ: όκωθος Πολυκανδριώπης, Νίκος Χρυσικός, Χρήστος ἠΜηνασί 
ο ο ο μμ 
Μάνος, Φ ο πας αονὸς ὀπικος , ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: -ἳ η 


ἵρης ΦΑΜΕΕ οπηροοικάσαισηἩ Βλάδα 


ΟΜΡυΡΒΕς ΑΕ, ποσό έσω θωολοίς πλ ος πλ «Ἴβαβόα λόδ) τος 720ρον 


ωρες παν 
εαρα πεκικνιῖς Α γρ ἐς Π749, πο Θ μθόο, 


ος Ζοζέφ Φίλο, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπέρη, 


από την 


Ἡμωιωπμωω α  --- 


Βιθλιοδήκη” του συστήµατος οη”πε 
0242218, 90242220, 9242227, 92422 ή] 8, 0241518, 9227606, Ὃ ο πως 
9229128, ΥΟΙςΕ: 0238672:5 [/κορ] 


ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΕΩΤΕΡΙΚΟΥ (11 Τῶχη: δώτες 7900 δρχ - ΝΠΑΔ. 12000 δρχ 
οι Κύπρος: 12000 σος ΕΠΙΤΑΓΕΣ: σα 
δηροῦ ας σα ας ἣν 


ΡΟ ραπιες 2 


Οἱ ΘΡΥΛΟΙ 
ΤΟΝ ΑΡΝΕΝΤΙΗΡΕςΙ! 


κ Δύο βιββία µε τις 

Ὢ ὨΩύσεις των 
δηµοφιΠέστερων 
ἀοἰνεηίµγες, γραμμένα 
ειδικά για τους οπαδούς 
της περιπέτειας. 


ΠΜ ΗΗ/Πῃ 


ὖε ο 
σ τς μη η 


ΔΡΧ. 4500, 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ 
ΣΗΜΕΡΑΙ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΑΟΌΝΕΝΤὗΡΕΣ Η, ΑΡΝΕΝΤΟΡΕς ΙΙ 
Ταχυδροµήστε το στη διεύθυνση: 


ΔΡΧ. 41090. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ζ | 
- σποτ. 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ-ΑΘΗΝΑ: ζΟΜΡὐΡΡΕΣΣ 5υΡΡΟΑΤ «ΕΝΤΕΕ 


Παρακαλώ στείλτε µου µε αντικαταβολή: 


Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ. 3601761, 36410905. 31 Το βιβλίο Αἀνοηίυιες ΙΙ ....---..''' 4.100 δρ 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 287610, 284864, Εαχ: 282663!  Ὁ Το Βιβλίο Αἀνοπίυθς ΙΙ .........ι..... 4.500 δρχ 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5 ΙΝΣΤΙΤυΤΕ ΟΕ « Τα βιβλία Αάνθπίυτος ΙΙ ἃ ΙΙΙ ....... 8.600 δρι 


6ΟΜΡΟΤΕΕ 56ΙΕΝςΕ Λ. Ακροπόλεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, τηλ.: 


317471, (αχ: 317470 Τα έξοδα αντικαταθολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΙΟΥΝΙΟΣ 
1994 


ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 
ϱαπιθ ΝΕΝ/5.................... 
Αἀνοπίυτε ἱρααίε 


ΡΕΟΊΑΙ. ΚΕΥΤΕΝ 


ἱαογηϊπίη οἱ ΤήΠῃ9......... 10 
Εντυπωσιακά γραφικά υψηλής 
ανάλυσης και μουσική που δα 
μπορούσε να κυκλοφορήσει 
σε αυτόνομο μουσικό (0), 
συνθέτουν ένα από τα εντυπω- 
σιακόπερα αανεπίυγες της 
χρονιάς. (ΟΡΚΟΜ) 


ΛΑΡΥΕΝΤΟΕΕ, 
Βἰυς ΕΟΓΟ8.................... 32 
Το πολυσυζητηµένο αστυνοµι- 
κό αανεπίυγε της Ιυπαπῃ ἅ- 
ξιος αντικαταστάτης των Ρο[ίοθ 


(υθςί. (ΟΡ ΚΟΜ) 

κρς 
γΝοηα οἱ Χθθη............. 20 
Μια περιπέτεια που περιλαμ- 


βάνει τα γνωστά (/ουα οί 
Χθεη, Ὠαικοίαθ οί Χθεη, κα- 


Βώς και το ολοκληρωμένο 
γ/οηία οἱ Χθεη και η οποία 


υπόσχεται να σας κρατήσει 
συντροφιά για µήνες! (Ο0- 
ΚΟΜ) 


5ΙΜΙΠ ΑΤΙΟΝ 


Ραείβς 9ΙΠΙΚΘ................. 26 
Μια πολύ επιτυχημένη µεταφο- 
ῥρά στο κλίµα και τα γεγονότα 
του Β’ Γαγκοσμίου Πολέμου, 


από τη γνωστή µας ΟΠ6η. 
ΡΤΕΑΤΕ(Υ 
59Ν-2] 9θαν/οί/.......... 16 
Πολεμικές συγκρούσεις κάτω 
από την επιφάνεια της δάλασ- 
σας. 
ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 
Αανεπίυιθ 5.Ό.5.......... 36 
ια. μη 38 
ντ ΜΕΡΗ 40 


Ρρς 


ΟΟΕΕΒΙΡΟΒΕ 7. 
ΑΙΙΕΝ ΙΝΥΑΡΙΟΝ 


Από την εποχή που κυκλοφό- 
ρησε το πρώτο 930) «Ποο(΄οπι υρ 
µε µεγάλη επιτυχία [ΥΝοἱ{ςιείη 
3), η αγορά στο χώρο των 
5ῃοο/΄θπι υρ άλλαξε σηµαντικά. 
Τα παιχνίδια που ακολούθησαν 
Βελτιώνονταν συνεχώς, σε σχέ- 
ση µε τους προκατόχους τους, 
µέχρι που έφτασε το Ώοοπι, το 
οποίο έθεσε νέα σἰαπάαιάς στο 
χώρο. Ακολουθώντας λοιπόν το 
δρόµο που χάραξε αυτό, εµφα- 
γίστηκαν πολλοί µιµητές. Σε 
αυτή την κατηγορία ανήκει το 
γέο παιχνίδι της Οαπιθίθζ, το 
(οιτίαοι 7: Αἰίθη Ιηνασίοη. Η 
υπόθεση είναι λίγο πολύ η συνή- 
θης. Βρισκόμαστε στο 2012. 
Μία οµάδα Αμερικανών επιστη- 
µόνων επιστρέφει απὀ τον Αρη 
µε ένα μικρό μεταλλικό αντικεί- 
µενο, το πρώτο που αποδεικνύει 
ότι υπάρχει ζωή και σε άλλους 
πλανήτες. Το αντικείµενο απο- 
δηκεύεται σε ειδικά εργαστήρια 
υψίστης ασφαλείας. Εκτίθεται ὁ- 
µως σε ακτινοβολία και γίνεται 
µία “πόρτα” εισόδου στη Γη, για 
πλάσματα από όλλους πλανή- 
τες. Εκεί αρχίζει και η δουλειά 
σας. Πρέπει να µπείτε στα εργα- 
στήρια και να εξολοθρεύσετε 
τους εξωγήινους, οἱ οποίοι κάθε 


ΒΕΑΙΑΝΟΖ 


6 ΡΟ ααπιες 


ΝΕΝ.5 


άλλο παρά φιλικές διαθέσεις έ- 
χουν. 

Το παιχνίδι έχει πολλές οµοιό- 
τητες µε το ἸΝοιθίπ 930, 
κυρίως γιατί έχει Βασιστεί στο {- 
διο Φαπιθ θησ[πθ. Διαθέτει ὁ- 
µως [υ]ί-σεγθεῃ αε[ῄίοη, πολλά 
και ενισχυµένα όπλα, πιοτρῃίπα 
εξωγήινων και έξτρα σκηνές ὃα- 
γάτων, 30 πατώματα, νυχτερινή 
όραση, τέσσερα επίπεδα 
δυσκολίας και, τέλος, στερεο- 
φωνικό ήχο. Όλα δείχνουν ότι 
πρόκειται για ένα αξιόλογο 30 
5ποο/΄οπῃ υρ και όχι απλώς για 
ακόµα ένα Ώοοπῃ «ἰοπθ. Αναµέ- 
γεται να κυκλοφορήσει τον επό- 
µενο µήνα. 


ΡΙΜΟΙΤΥ ΚΑΙ 
ΗΑΛΙ: 

Ναι, γιατί αυτή τη φορά μµιλά- 
µε για το »ἱπΙςΙ (παλιά έκδοση 
και όχι το 2000) σε έκδοση (0. 
Φαίνεται, λοιπόν, ότι οι κατα- 
σκευαστές παιχνιδιών όχι απλώς 
παρουσιάζουν τις νέες ΚυΚλο- 
φορίες τους σε (Ρ, αλλά τρο- 
ποποιούν και τις παλιές επι- 
τυχίες σε έκδοση για (Ρ. Για το 
ΦΙΠΙΟΊΙΠΥ, συγκεκριµένα, το αρχι- 
κό παιχνίδι και το Φαπιθρἰαγ έ- 
χουν παραμείνει αναλλοίωτα. 
Υπάρχουν όµως νέα στοιχεία, 
κυρίως καλλωπισμού. Συγκεκρι- 


εἰ εν ραρνε 
μαι 2195 


μένα, το παιχνίδι τώρα χρησιµο- 
ποιεί 256 χρώματα σε 5υρεΓ 
ΥΟΑ ανάλυση. Το πιο εντυπώ- 
σιακό, όµως, εἶναι ότι υπάρχουν 
πολλά φιλµόκια, τα οποία εµφα- 
γίζονται κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού ανάλογα µε την εξέ- 
λιξη. Ετσι, Όα έχετε την ευκαιρία 
γα γνωρίσετε τον αρχηγό της α- 
στυνοµίας, δημοσιογράφους, οι- 
κονομικούς παράγοντες, εργά- 
τες και άλλους. Τα παραπάνω 
συνοδεύονται από αἰρί]ζεα 
«ρθθςἩ, ενώ υπάρχει και α- 
κουστικό οη-ἱίπθ Περ για τις 
δυνατότητες και τις προδιαγρα- 
φές του παιχνιδιού. Σίγουρα όλα 
αυτά προσδίδουν ιδιαίτερο εν- 
διαφέρον στο παιχνίδι, αν και 
θα προτιμούσαμε αυτές οἱ θελ- 
τιώσεις να είχαν γίνει στο νεότε- 
ρο και σίγουρα καλύτερο 
ΦΙπς!!γ 2000. Ισως όµως να ε- 
τοιµάζεται για το µέλλον. Εν α- 
ναµονή, λοιπόν. 


ΕΙΕΑ 
ΙΝΤΕΕΝΑΤΙΟΝΑΙ, 
ΦΟΟΟΕΕ 


Μπορεί αυτόν το µήνα να γι- 
γόµαστε κουραστικοί παρουσιά- 
ζοντας συνεχώς ποδοσφαιρικά 
παιχνίδια, αλλά το επιθάλλει το 
Κλίμα των ηµερών. Το ΕΕΑ 
ΙΝΤΕΕΝΑΤΙΟΝΑΙ 5ΟΕς(ΕΕ δεν 
εἶναι µια νέα παραγωγή, µια και 


έχει ήδη κυκλοφορήσει σε 
ΦΕΟΑ ΜΕΟΑ ΒΒΙΝΕ. Ωστόσο, η 
έκδοση για Ρζ5 μόλις κυκλοφό- 
ρησε Και σύµφωνα µε τους 
υπευθύνους της εταιρίας Θα ε- 
ναι πιο γρήγορο από την έκδοση 
σε κονσόλες. 

Το παιχνίδι έχει πολλά άλλα 
χαρακτηριστικά που το Κάνουν 
να ξεχωρίζει. Πρώτα από όλα, η 
οπτική γωνία υπό την οποία βλέ- 
πετε το γήπεδο. Σε γωνία περί- 
που 45”, αλλά όχι µε την οπτική 
γωνία του οεηςίρἰθ 9οες6γ, και 
µε πολύ μεγαλύτερα ορ//{θ» το 
οπτικό αποτέλεσµα είναι καλύ- 
τερο απὀ οτιδήποτε άλλο έ- 
χουμε δει. 

Το παιχνίδι διαθέτει 90 εΌνι- 
κές οµάδες, από τις οποίες µπο- 
ρείτε να επιλέξετε [επιτέλους, 
θα δούµε και την Εθνική µας). 
Το πιο βασικό πλεονέκτημα του 
παιχνιδιού είναι η ατμόσφαιρα. 
Κθρἰαγ, φωνές από το πλήθος 
αλλά και αποδοκιμασίες είναι 
µερικές από τις δυνατότητές 
του, ενώ οι παίκτες μπορούν να 
κάνουν κεφαλιές, μακρινές µπα- 
λιές, φάουλ, πέναλτι, 

Τέλος, ο προπονητής έχει στη 
διάθεσή του πάρα πολλά 
συστήµατα ανάπτυξης, µπορεί 
όµως να δημιουργήσει και τα δι- 
κά του. Τα γραφικά του παιχνιδι- 
ού εἶναι πάρα πολύ καλά, τα ο- 
ποία -σε συνδυασμό µε την οπτι- 
κή γωνία- σου δίνουν µια πιο τη- 


Ρρς 


λεοπτική αἴσθηση του αγώνα. Η 
µετατροπή του παιχνιδιού στην 
έκδοση για Ρς5 διήρκεσε τέσσε- 
ρις µήνες, µια και υπήρχε η πίε- 
ση του χρόνου να κυκλοφορή- 
σει πριν απὀ το Μυπα[αι. 

Το µόνο πρόθληµα που υπήρ- 
ξε ήταν η µετατροπή του χειρι- 
σμού από ὃ ἤτθ Ρυήοης σε δύο, 
που έχουν τα περισσότερα 
Ιογςίίεκ» σε Ρς, αλλά και αυτό 
ξεπεράστηκε. Αυτή τη στιγµή γί- 
γονται οἱ τελικές δοκιµές του 
προγράµµατος αλλά σίγουρα 
θα κυκλοφορήσει τον επόμενο 
µήνα, αφού τότε Όα έχει αρχίσει 
και το Μυπαίαι. 


0608 ΕΟΟΤΒΑΙ1: 
ΤΗΕ ΜΑΝΑ(ΕΕ 


Διαγύουμε το Καλοκαίρι του 
Μυπαϊία] Και µε αφορµή αυτό 
πολλές εταιρίες α κυκλοφορή- 
σουν προσεχώς παιχνίδια µε δέ- 
μα το ποδόσφαιρο. Το “ΤΙ 
Μαπαφοι” συγκαταλέγεται σε 
αυτά. Όπως Θα καταλάβατε, 
πρόκειται για ακόµα ένα παιχνί- 
δι στρατηγικής ποδοσφαίρου 
[προπονητής], µε βασικό θέµα 
το αγγλικό πρωτάθλημα. Αυτό 


ΝΕΝ 


που το καθιστά ξεχωριστό από 
τα πολλά άλλα παρόμοια παιχνί- 
δια είναι το πολύ καλό υ5ε: 
ἰπιθίαςς του. 

Όλες οι εργασίες επιτελού- 
νται µέσω εικονιδίων όπως δια- 
χείριση σταδίου, οικονομικά, 
προσωπικό οµάδας, πληροφο- 
ρίες, πρωτοσέλιδα εφημερίδων, 
επιλογή παικτών, αλλαγή 
συμβολαίου και άλλα. Κατά τη 
διάρκεια του µατς παρακο- 
λουθούµε τις πιο ενδιαφέ- 
ρουσες φάσεις, θλέποντας έτσι 
άµεσα τα προθλήµατα της οµά- 
δας. Επίσης, το “στήσιμο” της ο- 
µάδας γίνεται µέσα στο γήπεδο, 
όπως και οι θέσεις το παικτών. 
Μπορεί το “Το Μαπαφει” να 
µην έχει κάποια σχέση µε το 
Μυπαϊα|, όπως άλλα παιχνίδια 
που ὃα ακολουθήσουν, σίγουρα 
όµως έχει καλύτερο οαπιθρἰαγ 
από τα περισσότερα από αυτά. 


ΟΥΕΒΙΟΕΟ 


Η Κονναη 5οῄνα(θ είναι µία 
µικρή εταιρία που δεν έχει ση: 
μειώσει ιδιαίτερη επιτυχία. Τε- 
λευταία συνεργάζεται µε τη 
ΥΙηρίη και σύντομα Όα κυκλοφο- 


ρήσει έναν εξοµοιωτή µε το σύ- 
νηθες Θέμα των εξοµοιωτών 
αυτής της περιόδου, το Β΄’ [Πα- 
γκόσμιο Πόλεμο. Συγκεκριµένα, 
ὃα επικεντρώνεται στην Γ-άαγ, 
την ηµέρα της μεγάλης απόβα- 
σης των συμμάχων. Εσείς Θα 
πρέπει να Βοηθήσετε σε αυτή 
την απόβαση. 

Τα γραφικά των αεροπλάνων 
είναι πολύ απλά σχεδιασμένα 
και το περίγραµµά τους, όπως 
και των χαρακτήρων του παιχνι- 
διού, Θυμίζει έντονα το σχεδια- 
σµό των γραφικών της |πίο- 
ο{απιθς στα Αἰοπθ ἴη ἤιε ἆαικ 
παιχνίδια. 

Τα λιτά γραφικά δίνουν πολύ 
µεγάλη ταχύτητα στο παιχνίδι, 


που δεν Όα έχει ιδιαίτερες απαι- 
τήσεις σε Παιαν/αιθ. Καρακτηρι- 
στικό του παιχνιδιού ὃα είναι 
και οι πολλές εξωτερικές νίθνις 
που Όα διαθέτει, όπως εἶπαςθ 
Ρίαπε και 5α/ε[[ο νίθνν. 

Σε γενικές γραµµές, το 
Όνειίογά Ὁα εἶναι ένας “ελα- 
φρός” εξοµοιωτής, χωρίς πολ- 
λές ετοιμασίες πριν από την πτή- 
ση και λιγότερη ανάγκη τεχν!- 
κών γνώσεων εκ µέρους του 
παίκτη. 

Αυτή τη στιγµή έχει ολοκλη- 
ρωθεί η κατασκευή του παιχν!δι- 
οὐ και βρίσκεται στο στάδιο τῶν 
δοκιμών. Αναμένεται να κυκλο- 
φορήσει τους επόμενους δύο 
μήνες. [ο 


Το καβοκαίρι έχει µπει για τα κα-- 
αν Δά και οι νέες κυκβοφορ/ες εἰναι 
σιγουρο ὁὀτιθα περιοριστούν κάπως, µια 
Και οι εταιρίες προτιμούν να κυκβοφο-- 
ρουν τα µεγάθα Πίῖς το φθινόπωρο 
Ίσως το µὀνο που διασώζει την κατά-- 
σταση ειναι το ΜιΠπαίαΙ, µε αφορμή το 
οποίο ΟΛΟΙ παρουσιάζουν ποδοσφαιρ!-- 
κά παιχνίδια 


Φαίνεται, οµως, οτ! οι Αμερικανοί 

ακοµα συγχεουν το ποδόσφαιρο 
µε το δικὀ τους ΑπΠΙΕΓΙςαΠ Εοοϊῖβα(Ι. Μό 
νον ετσι εξηγείται το ὁτι Π Αεςοἰαᾶθ θα 
κυκποφορήσει το ΝΙΡΕΟ ερορτς 
ΕΟΟΤΒΑΙΙ 65. Οπως υποδηβώνει καιο 
τιτβος, το παιχν!δι θα εἰναι σε «Ώ και θα 
ΕΧεΙ ὡς θεµα το αμερικανικό ποδόσφαι-- 


ρο. Θα περιέχει σκηνες απὀ αγώνες, οἱ 
οπο!ες κιπµατογραφήθηκαν επἰ µία ε- 
θδομάδα µε τη θοήθεια της ομάδας του 
κοβεγίου του ΟΓΙ4ΠᾷΟ, ΡΓθαςαἴοίς. Το 
παιχν!δι θᾳ περιεχει επίσπς σχοβιασµό 
των φάσεων απὀ τον ΑΙ ΜΙεΠαείς ίτο ἰδιο 
ΕΥΙΝΕ και στο ὑΠΠΕΕςΘΞΞΑΓΥ βοµσµηπεςς 
µε θέµα επίσης το αµερικανικὀ ποδό 

σφαιρο). Το παιχνίδι θᾳ εἰναι στρατηγ|-- 


κης και σίγουρα θᾳ καθυστερήσει κά- 
πως Π κυκβοφορία, αφού τώρα θρίσκε- 
ται στο τεβικὀ μοντάζ 


τον τεβευταίο καιρὀ ανθούν οι 

ιο µεταφορες παιχνιδιών απὀ κον- 
σοβες. Τέτοιο εἰναι το ΕΊ τπς ΏΟΠΊαΓΚ 
που θᾳ κυκβοφορήσει σύντομα. Μην πε-- 
ριµενετε να δείτε κάποιο ΕοΓπιµία Ί 


ΟΓαπᾶ ΡΓΙΧ ή Ιπαἰαπαροίίς. Το ΕΊ εἰναι πο-- 
Πὺ καΠὀ αΓζαᾶε Και το µὀνο που χρειά-- 
ζεστε εἶναι ἑνα καβὀ ΙΟγς{ΙΕΚ. Παρ΄ όβα 
αυτα, θαᾳ υπάρχουν ὀβες οι πίστες του 
παγκοσµιου πρωταθβήµατος καθώς και 
οι περισσοτερες εταιρίες. Ενα διασκε- 
ῥαστικό αΓζαςε για παιχνίδι οβίγων Δε-- 
πτών 


Αυτον το µήνα, ανάµεσα στους 

αγωνες του ΜιΠΕίαΙ και το σχε- 
διασµό των διακοπών σας, θρείτε το 
χρονο να παιξετε και µε παβαιότερα 
παιχνιδια που έχετε αφήσει στη δισκε-- 
τοθήκη εδῶ και καιρό. Θα διαπιστώσετε 
οτι σε ποΠπΠπᾶ απο αυτά υπάρχει σκομα 
αΙγηπ. ΜΕΧΡΙ τον επὀµενο µήνα, καΠὀ 
ξενύχτι (Επηάδα -- Νιγπρία 2.20) 
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ρς 


Πολλά και σηµαντικά 

τα νέα που αφορούν 
στις εξελίξεις των αανεπίυγος 
το τελευταίο διάστηµα. 


Ας ξεκινήσουμε µε την 

περιθόητη πια συνέχεια 
του ΒΕΤΚΑΥΑΙ ΑΤ ΚΚΟΝΡΟΚ 
που κοντεύει να γίνει “τηλεο- 
πτικό σίριαλ”. Η Ὀγπαπιίχ, αν 
και αρχικά αποφάσισε ότι δεν 
θα κυκλοφορήσει συνέχειά 
του, έπειτα από αντιδράσεις 
πάρα πολλών χρηστών ανα- 
κΚοίνωσε την κυκλοφορία του. 
Τελικά, ο Τοηγ ΚεγπεΚε, πρό- 
εδρος της Ὀγπαπιίχ, δήλωσε 
ότι το ΤΗΙΕΕ ΟΕ ΒΕΕΑΜΕ δεν 
πρόκειται να κυκλοφορήσει 
µέσα στο 19904, µια και το 
ΙΘαπῃ που δούλευε σε αυτό α- 
πορροφήθηκε από άλλα πιο 
επείγοντα ριο[εςῖς. Είπε, επί- 
σης, ότι τις προσεχείς 4-6 ε- 
βδομάδες Όα αποφασισδεί 
εάν το παιχνίδι αυτό ὃα 


ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


υΡΡΑΤΕ. 


Κυκλοφορήσει µέσα στο 
1905. Τι καταλαθαΐνω εγώ 
από όλα αυτά; Οτι μάλλον 
μας λένε καληνύχτα. 


Η Εἰεε]τοπίς Ας άλλα- 

ξε ολοκληρωτικά εσω- 
τερική διάρθρωση. Η εταιρία 
χωρίστηκε σε τρία βασικά 
τμήματα: τα 5ρο/!5, 
οἰπιυ]α[οηπς και Ιπειας[νε 
Μονίες. Συγκρατήστε το τε- 
λευταίο, γιατί είναι ο καινού- 
ριος όρος που Θέλουν οπῶσ- 
δήποτε να επιθάλουν αντί του 
“αάνεπίυτες”. Ετσι, αγαπητοί 
µου αανεπ!υγ-άδες, αν σας 
ρωτάνε από εδώ και πέρα πιο 
είναι το χόμπι σας, ξέρετε τι 
8α λέτε: ΙηΙεγας!ίνε Μονίες!! 
Μου φαίνεται ότι τρελαθήκα- 
µε τελείως!!! 


Δεν ξέρω πόσοι θυμά- 

στε την εταιρία Μἰπα- 
εΓαΒ, η οποία µας έδωσε αρ- 
κετά καλά παιχνίδια. Οι τε- 
λευταίες πληροφορίες λένε 
ότι τα γραφεία της έκλεισαν 
και ότι οι περισσότεροι προ- 
γραμµατιστές της έχουν ήδη 
απορροφηθεί από άλλες ε- 
ταιρίες. 


Η Νεν ἨΜοτ]ά (οπιρυ- 
Ηπο αποφάσισε να δο- 
κιµάσει τις δυνάµεις της στην 
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Όκετεππτετ δἱ 15δ 


αγορά και διέκοψε µε την 
Βγοάφ/ρυπα, η οποία είχε µέ- 
χρι τώρα τη διανοµή των παι- 
χνιδιών της. Το νέο της ΚΡΟ 
θα λέγεται μάλλον ΗΕΚΟΕΣ 
ΟΕ ΜΙΟΗΤ ΑΝΡ ΜΑΟΙς και 
αναμένεται να κυκλοφορήσει 
το φθινόπωρο. Η πιο σηµαντι- 
κή όµως είδηση είναι ότι απο- 
φάσισε να κυκλοφορήσει ένα 
αταρῇΒίς αἀνθπ!υΓε, διεκδικώ- 
ντας και αυτή μερίδιο από το 
χώρο αυτόν. Το αανεπίυτε 
της ὃα ονομάζεται ΙΝΗΕΡΒΙΤ 
ΤΗΕ ΕΑΚΕΤΗ και αναμένεται να 
κυκλοφορήσει πριν από το 
καλοκαίρι. 


Η ΙπΙεγρἰαγ αγόρασε τα 
δικαιώµατα του ΟὐΚΡ5 
από το “ΟεπεΓίς πίνεισα| 
Κοἱε Ρἰαγίπα ογ5ίθοπι” που δη- 
µιούργησε ο »ἱενθ .αεΚκ5οῃ 


το 198ό και ανακοίνωσε ὁτι 
θα κυκλοφορήσει αρκετά 
ΕΡΟς βασισμένα στο σύστη- 
μα αυτό. 


Η Αεςεςς ανακοίνωσε 

ότι το ΟΝΡΕΚ Α 
ΚΙΙΙΝΟ ΜΟΟΝ µπορεί να 
κυκλοφορήσει τελικά σε τρία 
(05, αντί για δύο όπως αρχι- 
κά είχε ανακοινωθεί, προκει- 
µένου να κατέχει την πρὠτο- 
πορία, όπως εἰπαν! Εν τω µε- 
ταξύ, σύµφωνα µε πληροφο- 
ρίες µέσα στο πρωτότυπο πα- 
κέτο στην Αμερική Όα υπάρ- 
χει και µια τθρἰίσα (αντίγρα- 
φο) του παιχνιδιού (ΡΏ από 
σοκολάτα| Τι άλλο έχουµε να 
ακούσουμε!ἱ 


Η 5ἰειία ανακοίνωσε 
ότι εντός του µήνα ὃα 


κυκλοφορήσει η (Ώ έκδοση 
του ΙΑΚΑΥ ό. Θα περιλαµθά- 
γει γραφικά ὀ40χάδΟ 
25όχρωμα και τη φωνή του 
περιθόητου |απγγ, την οποία 
έχει δανείσει ο περίφημος 
ση Καβσοη. Αν το όνοµα δεν 
σας λέει τίποτα, σημειώστε 
ότι η δική του φωνή ακούγε- 
ται στα καρτούν Τεθηαοθ 
Μυ!απ! Νίπ]α ΤυΠ]ε και στο 
4απιος Βοπά (/Γ. Η οίειτα ανα- 
Κοίνωσε, επίσης, ότι το 
ΚΙΝΟ’» ΩὐΕ5Τ 7 8α ϐγει µό- 
νο σε (Γ και Όα κυκλοφορή- 
σει τα Χριστούγεννα, ενώ το 
ΡΗΑΝΤΑΞΜΑΟΟΚΙΑ, της 
Κοθεήα Μαι, λέγεται ότι 
τελικά θα κυκλοφορήσει το 
φθινόπωρο. 


Η ἰθ6οαεπά ανακοίνώσε 

ότι το 5ΗΡΕΚΗΕΚΟ 
ἱεΑσυξε ΟΕ ΗΟΒΟΚΕΝ Θα 
κυκλοφορήσει σε (Ώ µέσα 
στο κατακαλόκαιρο και ὃα 
εἶναι το τελευταίο της παιχνίδι 
που Όα κυκλοφορήσει και σε 
δισκέτες!!! Η Ι6ᾳεπά, δηλα- 
δή, ανακοινώνει ότι Όα εἶναι η 
πρώτη εταιρία που Ὁα εγκα- 
ταλείψει τα βασισμένα σε δι- 
σκέτες παιχνίδια και ότι στο 
εξής α υποστηρίζει αποκλει- 
στικά το (0 {οιπια!. Το επό- 
µενο αάνεπίυγθ της Όα λέγε- 
ται ΡΕΑΤΗ ΟΑΤΕ και 8α 
κυκλοφορήσει κατά τα Χρι- 
στούγεννα. Θα εἶναι ένα 
οεἴθηςθ Πε[ίοη 9απ18, στο ο- 
ποίο -μεταξύ άλλων- Όα οδη- 
γείς εσύ ο ίδιος το σκάφος 


σου εξερευνώντας το διάστη- 
μα. 


Η Υἱτοαῖη έχει εισθάλει 

δυναµικά στο χώρο των 
αανεπ!υτθς ή τῶν |πΙετας!νθ 
Μονίθς, όπως Θέλετε πείτε τα. 
Οι νέες παραγωγές της είναι 
το ΒΕΝΕΑΤΗ Α 5ΤΕΕΙ 5ΚΥ, 
κατασκευασμένο από τους 
δημιουργούς του ΙΝΕ ΟΕ 
ΤΗΕ ΤΕΜΡΤΕΕΣΣ, που ήδη 
κυκλοφόρησε στην Αμερική, 
το Ἰ 11 ΗΟΟΒ, η συνέχεια 
του εκπληκτικού ΤΗΕ 7ήι 
6ἱΕ5Τ, που ας µην ξεχνάμε 
παραμένει η καλύτερη µέχρι 
τώρα παραγωγή στο χώρο 
των (οπηρυ!ΐει Φαπῃθς, και το 
ΙΑΝΡ ΟΕ ΤΗΕ ΙΟ5Ι... ΕΡΕΝ. 


Το τελευταίο µπορεί να 


κυκλοφορήσει και σαν ΙΟ5Ι 
ΕΡΕΝ και δημιουργοί του εἰ- 
ναι οι άνθρωποι της (ιγο, 
αυτοί δηλαδή που µας έδω- 
σαν το εντυπὠσιακότατο 
ΡΙ)ΝΕ. Θα κυκλοφορήσει µό- 
νο σε (ΡΏ, όπως εξάλλου και 
τα άλλα δύο, και Ὁα εἶναι ένα 
αάνοπ!υΓθ µε στοιχεία στρα- 
τηγικής και πολέμου! 


Ο χώρος δεν επαρκεί 

και για άλλα πάρα πολ- 
λά νέα. Ενα τελευταίο µόνο: 
επικεφαλής του τμήματος των 
Ιπ]ειαείνε ἡΜονίε της 
Εἰθε[τοπίς ΑΠς είναι φυσικά ο 
Κοθεή Οαιο, ο δημιουργός 
των ΟΙ ΤΙΜΑ και της Οἠσίπ. 


Ρς ααπιςς 9 


Η ελληνική μυθολογία ήταν και 9α είναι ένας ισχυρός πόλος έλξης για 
τους σεναριογράφους των αάνεπ!υγε -και όχι µόνο- 6απιθ». Όταν 
πρωτοδιάθασα για την περιπέτεια αυτή σε ένα ενημερωτικό φυλλάδιο, 
µου γεννήθηκε αµέσως η επιθυμία να το αποκτήσω. Κρήτη, βασιλιάς 
Μίνωας, Δαίδαλος! Αγόρασα το παιχνίδι μόλις κυκλοφόρησε, χωρίς 
καμία χρονοτριθή, και δεν διαψεύστηκα. Είναι κάτι παραπάνω από 


εντυπωσιακό, 


του Ανδρέα Τσουρινάκη 
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ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΘΑ ΑΦΗΣΟΥΝ 


αρασκευή, 8 το απὀ- 
γευµα. Σχολώντας 
από τη δουλειά σου 
προχωράς προς τον 
υπόγειο, σκεπτόµε- 
γος το Σαββατοκύ- 
ριακο. Τα πάντα γύ- 
ρω σου έχουν πάρει 
µια παράξενη ασπρόμαυρη χροιά. Σκέφτε- 
σαι µήπως κάτι δεν πάει καλά µε σένα. 
Ενώ ετοιµάζεσαι να µπεις στο τρένο, µια 
παράξενη οπτασία βρίσκεται μπροστά 
σου. Είναι το πνεύμα του Δαίδαλου. Σου ε- 


ξηγεί τι συμβαίνει σε γενικές γραµµές. 
Σου μιλά για το παρελθόν, για την εποχή 
που είχε κτίσει τον περιθόητο λαβύρινθο 
στην Κνωσό. Σου εξηγεί πώς τον αιχμαλώ- 
τισε το πνεύμα του βασιλιά Μίνωα στον 
κόσµο των νεκρών και πὠς τον ανάγκασε 
να φτιάξει ένα νέο λαθύρινθο τόσο |- 
σχυρό στο χώρο και στο χρόνο, που όμοιό 
του δεν Θα υπήρχε πουθενά. 

Ο φοθερός αυτός λαβθύρινθος κοντεύει 
να τελειώσει. Ο ίδιος ο Δαίδαλος δεν 
µπορεί να αντισταθεί στα σχέδια του Μί- 
νωα, µια και ο τελευταίος ελέγχει το πνεύ- 
μα του. Η µόνη του ελπίδα αντίστασης εἶ- 
σαι εσύ, ένας θνητός, και γι΄ αυτό σε 
“τράθηξε” απὀ τον κόσµο σου, σε µια όλ- 
λη διάσταση µέσα στο λαθύρινθο που κτί- 
ζει. Πρέπει πάση δυσία να Βρεις έναν 
τρόπο να καταστρέψεις το λαβύρινθο 
προτού τον ολοκληρώσει. 

Ο Βασιλιάς Μίνωας σχεδιάζει να γυρί- 
σει απὀ τον κόσμο τῶν νεκρών και ο λα- 
βύρινθος αυτός, όταν ολοκληρωθεί, θα 
του επιτρέπει, κινούμενος µέσα το χώρο 
και στο χρόνο, να ελέγχει όλα τα σηµαντι- 
κά γεγονότα Και να γίνει έτσι ο κυρίαρχος 
του κόσμου. 

Για να τον σταµατήσεις πρέπει να Βρεις 
τι είναι αυτό που κρατά ενωμένο το λαβύ- 
ρινθο και να το καταστρέψεις. Πολύ γρή- 
γορα Θα διαπιστώσεις ότι τα πράγματα εἰ- 
ναι πολύ πιο περίπλοκα απὀ όσο αρχικά 
μπορούσες να φανταστείς. Θα κινείσαι 
μεταξύ του σιδηροδρομικού σταθμού, ε- 
γός ξενοδοχείου, µιας παλιάς πόλης του 
[αι ἨΝε5!, των ανακτόρων του Μίνωα στην 
Κρήτη, ενός μελλοντικού διαστημικού 
σταθμού-Βιβλιοθήκη, των ναών των αρ- 
χαΐων Μάγιας και άλλων πολλών. 

Η διαστημική αυτή Βιθλιοθήκη Ὁα απο- 
τελέσει για σένα έναν πραγµατικό πλούτο 
γνώσεων, απαραίτητων προκειµένου να ο- 
λοκληρώσεις την αποστολή σου. Από εδώ 
και από ένα παλιό ημερολόγιο; το οποίο 
θα Βρεις στην ντουλάπα ενός από τα δω- 
µάτια του ξενοδοχείου, Όα μάθεις για δύο 
σημαντικούς ερευνητές του παρελθόντος, 
τον ΜαΠίη Θαιτε! που εξερευνούσε τον 
πολιτισμό των Μάγιας και τον (οιπείους 
ἰγοῃς, ο οποίος εξερευνούσε τα µινωικά 
ανάκτορα στην Κρήτη. Ο ΜαΠίη είχε εντο- 


ει ο η 


πίσει την ύπαρξη εγός διαβολικού βασι- 

ιά, ο οποίος έχοντας στην κατοχή του 
ένα πανάρχαιο Ιαἱίσπιαη μπορούσε µε 
αυτό να καταστρέψει τους αντίπαλους πο- 
λιτισµούς. 

Νομίζω, όµως, ότι είπαμε πολλά σχετικά 
µε το μύθο της περιπέτειας. Κρίνοντάς τον 
στο σύνολό του, είναι πολύ καλοδουλεµέ- 
νος, µεστός και µε πληθώρα ιστορικών 
στοιχείων. Το κυριότερο όµως, κατά τη 
γνώµη µου, είναι το γεγονός ότι ο μύθος 
στον οποίο στηρίζεται όλη η περιπέτεια εἶ- 
ναι πειστικός Και µε αυτή την έννοια κερ: 
δίζει αµέσως το χρήστη. 


Τα γραφικά του εἶναι πραγματικά εκ- 
πληκτικά. Στηρίζεται στα Γεπάειθά γραφι- 
κά και εντυπωσιάζει στο χώρο και το χρό- 
νο µε τις υπέροχες εικόνες του, µια και 
σχεδόν ποτέ δεν είσαι σίγουρος για το τι 
Όα δεις στην επόµενη τοποθεσία. Το 
συνολικό αποτέλεσµα των γραφικών, για 
µένα προσωπικά, το τοποθετεί αµέσως µε- 
τά το ΤΗΕ Ζήι ΟὐΕ5Τ και το καθιστά σχε- 
δόν εφάμιλλο των ΚΕΤΗΚΝ ΤΟ ΖΟΚΚ και 
ΜΥΦΤ. Τα σχέδια και κυρίως οἱ χρωµατι- 
σµοί είναι πραγματικά... το κάτι άλλο. Εκεί, 
όµως, που το αἀνεπ!υΓθ παίρνει σχεδόν ἁ- 
ριστα εἶναι στον τοµέα του ήχου και της 
μουσικής, 

Προσωπικά, εκτιµώ ότι προηγείται οποι- 
ασδήποτε άλλης περιπέτειας στον τοµέα 
αυτό. Εχει γραφτεί µια πρωτότυπη, Κινηµα- 
τογραφικού χαρακτήρα, ηλεκτρονική -κα- 
τά κύριο λόγο- µουσική που σε συναρπά- 
ζει από την πρώτη στιγµή. Όποιος και αν 
το ακούσει Όα ξαφνιαστεί, ὃα εντυπωσια- 
στεί στο έπακρο. 

Σκέφτηκα, λοιπόν, το εξής σχετικά α- 
Πλό. Εχοντας συνδέσει τον υπολογιστή µε 
το στερεοφωνικό, έγραψα όλη τη µουσική 
του σε µια κασέτα, έτσι ώστε να µπορώ να 
την ακούω µε την ησυχία µου. Η εποχή 
που τα 5ουπα/ΓαεΚς Όα βγαίνουν από τη 
µουσική των αάνθπ!υτθς, όπως ακριθώς 
γίνεται και µε τις κινηματογραφικές ται- 
νίες, δεν είναι και πολύ µακριά! 

Ο χειρισμός του στηρίζεται σε ένα α- 
πλό σχετικά υ5οι-ἱπιθιίαςθ, αλλά παρ΄ 
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όλα αυτά παρουσιάζει µερικά προβλήµα- 
τα. Στο κάτω µέρος των γραφικών, καθώς 
κοιτάς από αριστερά, υπάρχουν τα ἴςοῃς, 
ΤΑΚΕ, ΜΟΝΕ, ΟΡΕΝ, 6Ι105Ε, ΟΙ05ε, 
ΙΟΟΚ, ΙΝΝΕΝΤΟΡΥ, ΤΗΡΝ ΙΕΕΤ, ΝΝΑΙΚ 
ΕΟΕΝΝΑΚΟ, ΤΗΒΝ ΚΙΟΗΤ και ΜΑΡ. Με το 
ΜΟΝΕ κάνεις Ρυ5Ώ ή Ρυ]| κάτι. Με το 


ΙΟΟΚ έχεις κοντινή Θέα ορισμένων αντι- 
κειμένων του χώρου στον οποίο βρίσκε- 
σαι, ενώ, κάνοντας δεύτερη φορά κλικ 
στο εν λόγω αντικείµενο, µπορεί µερικές 
φορές να πάρεις µια ακόµη πιο κοντινή 
ὀψη ή να ξαναγυρίσεις στην προηγούµενη 
κατάσταση. Το ΜΑΡ δείχνει τις τοποῦε- 


ΜΙΚΚΟΚ ἃ ΜΕΡΙΑΝΕΙ. 
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ο 
σ 


σίες που έχεις εξερευνήσει, τα τρία βασι- 
κά επίπεδα των χαρτών, καθώς και τα διά- 
φορα πιαζες. Κάνοντας κλικ σε µια ΤΟΠΟ- 
Βεσία λαµβάνεις, µια σύντομη περιγραφή 
της. 

Θεωρώ, όµως, σηµαντικό μειονέκτημα 
το γεγονός ότι δεν µπορείς να µετακινη- 
δείς µέσω του χάρτη, κάτι το οποίο ὃα δι- 
ευκόλυνε πολύ το χρήστη. ΩὐΙΤ κάνεις 
πατώντας τα πλήκτρα Ε] ήα. 

Στο ΙΝΥΕΝΤΟΕΥ υπάρχουν οι επιλογές 
ΒΙΞΚ [όπου κάνεις 9ΑΥΕ ή ΚΕΡΤΟΚΕ], 05Ε 
ίμε αυτό χρησιμοποιείς ένα αντικείµενο 
που έχεις επιλέξει], ΙΟΟΚ (για να βλέπεις 
τα αντικείµενα µε τις γραφικές τους παρα- 
στάσεις) και τα αιΓονῄ», µε τα οποία περ- 
νάς απὀ το ένα αντικείµενο στο άλλο. 

Αν δέλεις να περνάς πιο γρήγορα από 
το ένα αντικείµενο στο άλλο, κάνε κλικ 
στο ΙΟΟΚ, ώστε να απενεργοποιήσεις τις 
γραφικές παραστάσεις. Το πρόθληµα, ὁ- 
µως, εἶναι ότι όταν θλέπεις κάτι δεν ξέ- 
ρεις τι εἶναι, µια και δεν σου λέει το πρό- 
γραμμα τίποτα γι΄ αυτά που παρατηρείς 
τριγύρω σου. 

Επίσης, στις µεταφορές µέσω τῶν 
οοπ/τοἱ πιαςῃίπθς πρέπει πρώτα να κάνεις 
ΙΟΟΚ στο µηχάνηµα, κατόπιν να διαλέ- 
ξεις από το ΙΝΥΕΝΤΟΝΥ το ΚΘΥ «ατα και 
στη συνέχεια να το κάνεις Ι)95Ε πάνω στο 
οἱοἱ που υπάρχει στο μηχάνημα. 

Κατευθείαν Ι5Ε το ατα ΚΘΥ πάνω στο 
μηχάνημα είναι κάτι το οποίο δεν επιτρέ- 
πει το πρόγραµµα. Υπάρχουν και άλλες µι- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


τα -- Μίνιμουµ μμ... στα 16 ΜΗΣ. 
Απαιτεί οπωσδήποτε 512 Κ της 
τοβιμὶ µνήµης και 2 ΜΒ της 


Παίζει εξ ολοκλήρου από το 60 
και στο σκληρό κάνει µόνο τα 
ΦΑΝΕΡ. 


ἲ 


Ὑποστηρίζει γραφικά ΦΝΟΑ 
στην ανάλυση 640χάθῦ και 
απλή ΝΟΑ. 


Το παιχνίδι εισάγουν η 
ΡΙ.ΟΤΙΙΝΕ ΕΠΕ και η ΟΡΤΙΟΑΙ. 
ΦΥΦΤΕΜΝΡ. 


κρολεπτοµέρειες που σε συνδυασμό µε 
µερικά Όυρς δείχνουν ότι ο χειρισμός δεν 
λειτουργεί όπως ὃα έπρεπε. Και κάτι τε- 
λευταίο. Στην ανάλυση όὀ40χάΒΟ, που 
φυσικά προὐποθέτει ΥΕΞΑ «ιίνοι τα γρα- 
φικά γίνονται πιο ευκρινή και κυρίως αλ- 
λάζουν τα γράµµατα Και ο κέρσορας του 
πιουσθ. 


Η ατμόσφαιρά του, βασισμένη κυρίως 
στην πραγματικά απίθανη µουσική του και 
στα υπέροχα γραφικά, εἶναι ικανοποιητι- 
κή. Εκεί, όµως, όπου το παιχνίδι παρουσιά- 
ζει προθλήµατα είναι στη δράση. Το 
ἱαὈγηϊπίῃ ἵπ Τίπις αποτελεί κλασικό παρά- 
δειγµα αἀνεηΙυΓθ των καιρών µας, όπου 
οι προγραμματιστές ρίχνουν όλο το βά- 
ρος τους στη µουσική και τα γραφικά και 
ξεχνούν τη δράση. 

Οι γρίφοι είναι ελάχιστοι και την περισ- 


σότερη ώρα Όα την καταναλώσετε πηγαί- 
γοντας απὀ το ένα µέρος του χὠροχρό- 
γου στο άλλο. 

Λάθετε υπόψη σας ότι µετά απὀ συγκε- 
κριµένες δράσεις κάποια πράγματα στο 
µέλλον αλλάζουν. Ετσι π.χ., ενώ αρχικά 
στο μουσείο, Το πιο σηµαντικό από τα εκ- 
Θέματα έχει κλαπεί, όταν Βρεις το αἰπγ 
ΕΙ και αφού τυπώσεις την οἱἰα 
πθν/6ραροι, αφήνεις το σΗἱή στο |αυπαιγ 
και την εφημερίδα στο τραπέζι, εκεί όπου 
υποδεικνύει και η πινακίδα. Τώρα πια στο 
µουσείο Όα εμφανιστεί το Ιαἰίσπιαη που ή- 
ταν στο θρόµικο ρούχο[! Το νόµισµα µην 
το ξοδέψετε. 

Φυλάξτε το για µια πόρτα που ανοίγει 
µόνο µε αυτό. Τέλος, η διαδροµή από εκεί 
όπου πρωτοπέφτεις στο σουρεαλιστικό 
λαβύρινθο µέχρι το ναό των Μάγιας είναι: 
ΦΟὺΤΗ, στρίθεις αριστερά κοιτάς ΕΑΣΤΙ, 
ΕΥΘΕΙΑ [κοιτάς ΕΑΣΤ), ΕΥΘΕΙΑ [κοιτάς 
ΕΑΞΤ), στρίθεις δεξιά 
[κοιτάς »ΟύΤΗΙ], ΕΥΘΕΙΑ, 
ΕΥΘΕΙΑ, στρίθεις αριστε- 


ρά [κοιτάς ΕΑΞΤ, ΕΥΘΕΙΑ, , στρίθεις δε- 
ξιά (κοιτάς 5ΟὐΤΗ], ΕΥΘΕΙΑ, ΕΥΘΕΙΑ, 
ΕΥΘΕΙΑ, ΕΥΘΕΙΑ και έφτασες στο ναό. Το 
ἱαογιίπη οἱ Τίπις Όα άγγιζε το τέλειο, εάν 
είχε προσεχθεί περισσότερο ο χειρισμός 
του και πρόσφερε ένα πιο πλούσιο 
οαπιθρἰαγ. 


Ένα υπέροχο αάνεπίιο θασισμένο σε στοιχεία 
της ελληνικής μυθολογίας. Εκπληκτικά γραφικά, 


φοθερή κινηματογραφική µουσική και πλούσια 
δράση συνθέτουν ἑνα μοναδικό σύνολο.ο 
χειρισμός του, όµως, θα μπορούσε να είναι πολύ 


καλύτερος. 

᾿ΊρΑφικα ο} αω 

Ἱ. ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 80 

α Γ 
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ὃς ο 
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ξεκινώντας και αφού περά- 
σεις την εισαγωγή, στρίψε αρι- 
στερἀ. Τώρα πήγαινε ευθεία, 
ευθεία {στο Ποἰθ]], ευδεία, 
ευθεία, ευθεία, στρίψε αριστε- 
ρά, ευθεία, στρίψε αριστερά, κά- 
γε ΜΟΝΕ το Ὀυήοηῃ του ασαν- 
σέρ, ευθεία µέσα στο ασανσέρ, 
στρίψε αριστερά, στρίψε αριστε- 
ρἀ, κάνε ΜΟΝΕ το Ὀυῆοη 2 του 
ασανσέρ και, όταν σταματήσει, 
ευθεία για να ϐγεις έξω. Στρίψε 
αριστερά και πήγαινε ευθεία, 
ευθεία, ευθεία, ευθεία, στρίψε δεξιά (κοι- 
τάς ΥΝΕΦΤΙ, ευθεία, ευθεία, ευθεία, στρίψε 
αριστερά [κοιτάς 9Ο0ΤΗ], ευθεία και µέ- 
σω µιας ΙεΙερο(! βρίσκεσαι σε ένα παλιό 
σιδηροδρομικό θαγόνι. Στρίψε αριστερά 
[κοιτάς ΕΑ5Τ) και πήγαινε ευθεία, ευθεία, 
στρίψε δεξιά [κοιτάς 5ΟύΤΗΙ], κάνε ΟΡΕΝ 
στην πόρτα, πήγαινε ευθεία, κάνε ΟΡΕΝ 


Οι 18: Εί αι 
πο ῬΝ 
ΝΜ«. 
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στην πόρτα, πήγαινε ευθεία, κάνε 
ΟΡΕΝ στην πόρτα, πήγαινε ευθεία και βρί- 
σκεσαι σε µια πόλη του παλιού Εαι ΥΝε5Η! 
Στρίψε αριστερά [κοιτάς ΕΑΣΤ), κάνε 
ΟΡΕΝ στην πόρτα του 5αἰοοῃ και µπες 
ευθεία µέσα σε αυτό. Πάρε την µποτίλια 
µε το ουίσκι από τον πάγκο. Στρίψε αρι- 
στερά, ξανά αριστερά [κοιτάς ΥΝΕΟΤ) και 
πήγαινε ευθεία έξω από το 5αἰοοῃ. Στρίψε 


ο να 


αριστερά [κοιτάς 9ΟΤΗ] και πήγαι- 
γε ευθεία, ευθεία, στρίψε δεξιά (κοι- 
τάς ΥΝΕΟΤΙ, κάνε ΟΡΕΝ στην πόρτα 
του γραφείου του σερίφη, πήγαινε 
ευθεία για να µπεις µέσα, στρίψε α- 
ριστερά [κοιτάς 5ΟΗΤΗ], κάνε 
ΙΟΟΚ στο τραπεζάκι, κάνε ΟΡΕΝ 
στο συρτάρι, κάνε ΙΟΟΚ στο εσω- 
τερικό του συρταριού [Θέλει προ- 
σοχή πού κάνεις κλικ], θλέπεις ένα 
κλειδί, κάνε ΤΑΚΕ το Ριαςς ΚΘΥ, 
στρίψε αριστερά [κοιτάς ΕΑ5ΤΙ, πή- 
γαινε ευθεία έξω από το γραφείο 
του σερίφη, στρίψε αριστερά (κοι- 
τάς ΝΟΚΤΗ] και πήγαινε ευθεία, ευθεία, 
ευθεία, (µέσα στο τρένο], στρίψε αριστε- 
ρά [κοιτάς ΥΝΕΞΤ, πήγαινε ευθεία, ευθεία, 
στρίψε δεξιά [κοιτάς ΝΟΚΤΗ], πήγαινε 
ευθεία διαμέσου της τηλεμεταφοράς, 
στρίψε δεξιά [κοιτάς ΕΑςΡΤ) και πήγαινε 
ευθεία, ευθεία, ευθεία (στο εγγσία]! εἰἰΗ], 
στρίψε αριστερά [κοιτάς ΝΟΡΤΗ) και πή- 
γαινε ευθεία, ευθεία, ευθεία, ευθεία, 


ευθεία, στρίψε δεξιά κοιτώντας 
το ασανσέρ, κάνε ΜΟΝΕ το 
Ῥυήοη του ασανσέρ, πήγαινε 
ευθεία για να µπεις µέσα, στρίψε 
αριστερά, στρίψε αριστερά, κάνε 
ΜΟΥΕ το Ρυῇοῃ Ἰ του ασανσέρ, 
πήγαινε ευθεία για να ϐγεις έξω, 
στρίψε δεξιά [κοιτάς ΝΟΕΤΗΙ, πή- 
γαινε ευθεία και στρίψε δεξιά 
[κοιτάς ΕΑ5Τ) πήγαινε ευθεία και 
στρίψε αριστερά [κοιτάς ΝΟΚΤΗΙ, 
κάνε ΟΡΕΝ στην πόρτα, πήγαινε 
ευθεία για να µπεις στο δωμάτιο 
στρίψε δεξιά, ώστε να κοιτάς 
[ΕΑ5Τ) την ντουλάπα, κάνε 
ΙΝΥΕΝΤΟΑΥ, Βρες το Όγαςς ΚΘΥ και κάνε 


το Α)9Ε πάνω στην πόρτα της ντουλάπας. 


Την ξεκλειδώνεις. 

Πάτα το δεξί πλήκτρο του πιουςθ, ώστε 
να ξαναγυρίσει το κανονικό ἱπίθιίαςθ και 
Κάνε ΟΡΕΝ την πόρτα της ντουλάπας. 
Ανοίγοντάς την͵ κάνε ΙΟΟΚ στο εσωτερι- 
κό της και κάνε ΤΑΚΕ την «ατα ΚΕΥ και ἔα- 


κο [ΜΝΙΚΣ 


νά ΤΑΚΕ το |ουγπα[ [Βιβλίο-η- 
µερολόγιο). Τώρα πήγαινε στο 
ΙΝΥΕΝΤΟΛΑΥ, Βρες το Ιουγπα[ και κάνε κλικ 
στο Ο5Ε. Διαβάζεις το ημερολόγιο. Διάβα- 
σέ το πολύ προσεκτικά, µια και όχι µόνο ε- 
ξηγεί τι συµθαίνει σε γενικές γραµµές, αλ- 
λά δίνει Και πληροφορίες για µια σειρά 
πολύτιμων αντικειμένων που θα Βρεις αρ- 
γότερα στην περιπέτεια. Κλείσε το Βιβλίο 


Ἰ[ο] ζωὴ ΕΜ 2 ΕΠΙ Τ[ΙΙ ΚΣ [ο] ζῶ Εἳ Ε1 


Πο... 


(κλικ στο σήµα »1ορ) και γύρνα δε- 
ξιά (κοιτάς 9ΟΤΗ]. Πήγαινε ευθεία 
στο διάδρομο και στρίψε δεξιά (κοι- 
τάς ΥΝΕΞΤ). Πήγαινε ευθεία, στρίψε 
αριστερά [κοιτάς 5Ο0ΤΗ], πήγαινε 
ευθεία και στρίψε δεξιά [κοιτάς 
ΥΝΕΞΊ. 

Τώρα πήγαινε ευθεία στην εἶἰσο- 
δο του Μίτγοι πιαζθ και πήγαινε 
ευθεία, ευθεία, στρίψε δεξιά 
[ΝΟΚΤΗΙ, ευθεία, στρίψε αριστερά 
(ΝΕΦΤΙ, ευθεία, ευθεία, στρίψε α- 
ριστερά (5Ο0ΤΗ], ευθεία, στρίψε 
αριστερά [ΕΑΣΤΙ, ευθεία, στρίψε 

δεξιά (5ΟὐΤΗ], ευθεία, στρίψε αριστερά 
[ΕΑΣΤΙ, ευθεία, ευθεία, στρίψε δεξιά 
(5Ο0ΤΗ], ευθεία στρίψε δεξιά [ΥΝΕΦΤΙ, 
ευθεία, ευθεία, στρίψε αριστερά (5ΟύΤΗ] 
και ευθεία στο (οπ!γοἱ Κοοπι. Εδώ κάνε 
ὑ5Ε την «ατα ΚΕΥ στο σἱο!, αφού κάνεις 
πρώτα ΙΟΟΚ στο µηχάνηµα, και πάτα το 
µπλε πλήκτρο-κουµπί. Η συνέχεια στις ο- 
θόνες σας... Β 
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ΟΤρατεοΥ 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΑ ΜΥΑΛΑ 


95-91 ΞΕΑΙΝΟΙ.Ε 
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Εἰθε[γοπίς Ας έχει µπει για τα καλά 

στη ζωή µας και ὡς 5οῄν/ατθ Ηου5θ 

και ως διανομέας 5οῄν/αιθ. Σ- 

γουρα, όλοι γνωρίζετε την επιτυχή 
συνεργασία της µε την Οµθίη ΕΧ. Η εταιρία αυτή 
έχει δημιουργήσει µεγάλες παραγωγές, µε πιο 
πρόσφατο παράδειγµα το ήπια 8 ΡΑΟΑΝ. Πριν 
από δυόμισι χρόνια είχε φτιάξει το ό88 αῄαςεκ 
ςυρπια(/πε, έναν εκπληκτικό εξοµοιωτή υποβρυχί- 
ου, δεύτερο σε σύγκριση µόνο μπροστά σε εκεί- 
νο το φοβερό παιχνίδι της ΜίςΓορΓοςθ, το Κθά 
5ΙΟΓΠΙ Εἰδίπο, βασισμένο στο ομώνυμο μυδιστό- 
ρηµα του Τοπῃ (ἱαπογ. 


ΜΕΡΙΚΑ ΙΣΤΟΡΙΚΑ 


Τα πυρηνικά επιθετικά υποβρύχια κλάσης |ο5 
Αηφεἰθς εἶναι στην υπηρεσία του αμερικανικού 
πολεμικού ναυτικού εδώ και περίπου 20 χρόνια. 
Ηταν τα τελειότερα υποβρύχια που υπηρέτησαν 
ποτέ το πολεμικό ναυτικό ενός κράτους, αλλά 
δυστυχώς οι αμυντικές και επιθετικές απαιτήσεις 
µιας υπερδύναµης τα αναγκάζει να χρησιµοποιη- 


Ο αξιωματικός οπλικών συστηµάτων. 


16 Ρς οσαπιςς 


Αυτή τη φορά, η 
ΕΙθείγοπίς Αγ. 
κυριολεκτικά µας 
προίκισε µε ένα 
παιχνίδι ονόματι 55Ν- 
2] 5ΕΑΝΝΟΙΕ, το 
οποίο εξοµοιώνει ένα 
υποβρύχιο, αλλά 
ταυτόχρονα 
ενσωματώνει δυνατά 
στρατηγικά στοιχεία 
που το καθιστούν 
μοναδικό στο είδος 
του, 


» του Δημήτρη Ζούλια 


Ὑ- σηπτα .. 
' Α ” 
.--- β 
ὁ. 
” - ἄπεέ 


δούν ως εκπαιδευτικά από την αρχή του έτους 
2005. Ποιος Όα τα αντικαταστήσει όµως; Η ερώ- 
τηση Βρήκε απάντηση στο όνοµα «ΕΑΙΝΟΙΕ. Θε- 
ὠρητικά υπάρχει µόνο το πρωτότυπο 

Πρέπει, όµως, να αναφέρουμε ότι και πριν απὀ 
7 χρόνια, στην εποχή του Κθά οἱογπι Εἰδίπα, το 
5θαν/οί{ αναφέρθηκε και σε αυτό το παιχνίδι! Τι 
να Κάνουμε... Αυτά έχουν τα απόρρητα! 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


Φτάσαμε στο σηµείο του άρθρου που όλοι πε- 
ριµένατε[ Ας πάρουμε τα πράγματα όµως από την 
αρχή. Μόλις φορτώσει το παιχνίδι, 8α δείτε µία 
υποτυπώδη παρουσίαση και µετά Όα μπείτε στο 
κυρίως μενού. Εδώ τα πράγματα είναι απλά. Αρχί- 
στε νέα αποστολή. Συνεχίστε ή αρχίστε ένα 
οαπιραίφῃ, βγείτε στο λειτουργικό σύστημα, δείτε 
το ημερολόγιο του πλοιάρχου σας, καθώς και τα 
εθα!!ς. 

Ας αρχίσουμε ένα «απιραίᾳη, λοιπόν. Αμέσως 
θα δούμε το Ρήθεῄπᾳ περίληψη) της αποστολής 
μας. Υπάρχουν 33 αποστολές στο «απιραίρη µε 


ΟΤΡΑΤΕΟΥ 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΑ ΜΥΑΛΑ 


τον ίδιο Τίτλο. Παρ’ όλα αυτά, το αποτέλεσµα της 
µίας αποστολής επηρεάζει την επόµενη ὡς προς 
τον αριθµό των εχθρών που έχετε να αντιµετωπί- 
σετε. Εδώ µπορείτε να Βρείτε ειδικότερες πληρο- 
φορίες για την αποστολή, καθώς και την Ισορρο- 
πία δυνάµεων µέσω ενός τηλεοπτικού καναλιού 
[καλή ιδέα]. Κάνοντας εἰϊεκ στην κατάλληλη επι- 
λογή θγαίνετε στο κυρίως παιχνίδι. Εδώ η οθόνη 
χωρίζεται σε 3 σηµεία. 

Το µεγαλύτερο µέρος της οθόνης το καταλαµ- 
θάνει ο χάρτης, στον οποίο παίρνει µέρος η απο- 
στολή. Τις τελευταίες 3 γραµµές της καταλαμµθό- 
γει µία περιοχή που χρησιµοποιείται για την πα- 
ρουσίαση μηνυμάτων από το πλήρωμα. 

Τέλος, επάνω δεξιά στην οθόνη εμφανίζονται, 
όποτε τα χρειαστείτε, παράθυρα µε τα µέλη του 
πληρώματός σας. Αυτά είναι: 

Εχθευ!νε ΟΗΙεςι:; Από αυτό το μενού µπο- 
ρείτε να επιλέξετε εάν Όα έχετε ήχο, την έντασή 
του, καθώς και το εάν ὃα έχετε µουσική και 
«ρθθεῄ. Το 5ρθθε/ είναι πολύ καλό και πραγµατ- 
κά σας δίνει την αἴσθηση ότι 
Βρίσκεστε µέσα σε ένα υπο- 
βρύχιο. 

Νανίφαίου: Από εδώ επι- 
λέγετε θάδος, ταχύτητα και . 
πορεία. 

8οπαι Ώε[εςίοη ΟΗΙεογ: 
Αυτός ο κύριος είναι τα µάτια 
και τα αυτιά σας µέσα στο 
5θανιοί[. 

Ἠ/εαροης 5γςίοπις Ο{- 
Πεευ: Αυτός ο κύριος έχει εκ- 


νι 


... Ρ 4βΑ(Ε 


Εταιρία 
Εεε[γοπίς Αγἴς 
Υπολογιστές 
ΙΒΜ ΚΑΙ ΣΥΜΒΑΤΟΙ 
Τύπος 
5υρπιατίπε 
5Ιπιυ]αήοη/ 5ΙΓαἴΘΟΥ 


Ξ ρεὰσφὰ, ἃ ΗΝ Όν 
4 ροσδίνε 4 ο ΦΟΝ τά κφαε, 
ην οκ οικησίανοᾶς 
θη νςσοίς, που να 
ο ο ο γ ο- 


παιδευτεί για να βυθίζει πλοία και υποθρύχια. 
Ἀρήσιμος. 

Αυτοί οι τύποι επιλέγονται µε το ποντίκι, αλλά 
υπάρχει και {υπε!ίοη ΚΘΥ για την ἴδια επιλογή. 
Από πλευράς χειρισμού, δεν υπάρχει τίποτα ἁλ- 

ο. Τώρα Όα μπούμε στο στρατηγικό µέρος του 
παιχνιδιού, καθώς για ένα 5υρπιαγίπθ σἰπιυ]α[ίοη 
στη µία ώρα τα 50 λεπτά εἶναι... στρατηγική και 
τα 10 λεπτά πυροθολισµοί. Ας πούμε, λοιπόν, ότι 
είστε σε µία αποστολή της οποίας σκοπός είναι η 
βύθιση πυρηνι- 
κών Βαλλιστικών 
υποβρυχίων ([ρω- 
σικών, Βλ. Κόκκι- 
γος Οκτώβρης). 
Σεκινάτε από το 
κέντρο µιας αχα- 
γοὺς έκτασης 
και πρέπει να 
βρείτε το υπο- 
βρύχιο. Το πρώ- 
το που έχετε να 
κάνετε εἶναι να πάτε σε θαθιά νερά. Εκεί, επειδή 
όσο πιο θαθιά είστε τόσο πιο δύσκολα σας ανι- 
χνεύουν, µπορείτε να κινηδθείτε µε ταχύτητα περί- 
που Ἰ/2. Μετά απὀ κάποια λεπτά πορείας κλεί- 
στε τελείως τη µηχανή και αρχίστε να ακούτε! 
(Μην ανησυχείτε, όλα αυτά τα λέει το πιαπυαΙ]. 
Πηγαίνετε στο 5οπαΓ Και επιλέξτε το ΥΜαἰθηαι| 
αἱερίαγ. 

Εδώ, τα πράγματα είναι πολύπλοκα. Το αἱσρίαγ 
αυτό είναι κυκλικό και μαύρο, µε κάποια χρώµα- 
τα στις άκρες του. Σιγά-σιγά αυτά τα χρώματα Όα 


Κεντρικό μενού. 


σοργταπϊ 5) 1994 
ο νΝ Βαϊο{ 
Εἰοε ἱγοπῖς ο Ασαν 


ΜιξΞΣίοη δΊ 
"δη Μδισηος" 
οεοιυιά; ὁ ΒαςΞξίθη Τα ξκ 
ἃξ 5Ξ8Ηήθά ἴτομὶ 
ΘΘΥΘΥΟΠΙΟΓΞΚ, ἁξοογτία 
Ιγοορ ΙΓΗΞ ρονις ο τν ας ο] 
1 000 αιανϊίήὰὸς ἁηά ςοἰάῑδες 
το Ῥοἱτίον ργὸ-ί ο ἴουσςς 
ἰη οσα ἱηου θα σιηςὶν ΞΙθΥἠ 
Ψφγηίνας οι αξΠΙΜΟΙοη 
κὴ νὰ Ὀβδη ἱᾳηογθά. Τὸ 
ΞθβΜοί Ἆὰς Όθθη 5θηὶ ἴο 
οεδγπίης {4η ἰςξίο 
τυθιηθγίηας Αγά 5ο γεν 
ΑοσορβήΜίης ἴμα ογουῤ 
Υουν τά ςκ ἐς τὸ Ιάδρψν 


- 


Το ρτοβ]θ της πρώτης αποστολής. 


ορήϊφαοἳ αἵ αἲ οοςις 
κο οοµίους ἐς ο Θα ωοἱέ 
το ἰΝίΔ16 Ποςδίος 


ΑΗ Βοο0θές, Αν οἰσίης 
ης 


ΡΟ (σαπιες 17 


Τη Πή-Γ88 ἱορόοννη πρ 
εΠον/ε 8 ΠΟςΙ 
Γ8εο/οη νθγρίοη οἱ (8 
ἰορόοννη πρ Της δν 
σδη Ό8 Τοοπηθά {Π δηιό οωί 
μείηᾳ {198 8ης -ΚΕΥΕ. 
ζοοπήᾳ ου! {8/ 8ος 
Γδίωγης {8 ἱορ-όοννη 


Ἠοικον -Ε7 παρ ἰοἱοἼ5, 


Τη8 ρθ/εσορε νίδνν 
5οννε (9 ν]ανν ἤππουφη 
γουί ευοπιήηςε 
“ρεήεςορθ, 1 δἀνίεδά 
Ἰηδί γου ἄοπ]! 2ρεΠά δἱοί 

οἱ ππδ νν(ῃ γου 

Ρεήεσορε ωρ. Τη8 
ᾗ Ρεήεσορε «δη ὃς χα, 
ι « »κ 
μσίκον «Ε9 υείης (Π9 «από » ΚΘΥΕ 


Ετος ον 


Τη νυφίετ/δί αερίαγ 
Ρτον/άςε 6 Γε8/-1π8 
ΔΠΦΙΥεἰε οἱ δὲ 2οΏδς 
Ιπίοπηφ!ίοη Το (ων 
μπάςΓεἴφηο νε Ξ8θννοί!, 
"Νε ἄερίαν πεί 8 
ΠΙδείςΓεά 


ΟΙΠ-Α « Ὀδρίογ 8Ι/Γ8Υ 


6ΙΗ-Ρ 50Π8/ ρίηᾳ 
ΟἱΗ-5 «ἨΒενειεο Είδί8ο 


Ηοίκον » οἵΕ 


ΙάοπΠἱςα ίση 


ἔέδδ 


ΕΠΘΠΟΙΥ 
Επεπή 


Νειγαὶ 


Ασθνεθ 


18 ΡΟ οαπιος 


σοπίουγ Μαρ 


Μοίκουν " Ε8 


ζαπιοτα ουν 


Μοίκουν "ΕΊ0 


56 ποοσόμΥ 
γνβγροίη 

κὴ δεί 
νυδγροίπ{ 
Αμίο-ρίοί ση 


Τ18 ἱορ-άσννη πρ νίθνν 
2ΠΟΝΥΕ 8 δρ οἱ {η 
οωεηί [βδίγς οί 


ΑΠά οµἱ ωίηᾳ {18 οϱᾶ - 
κεγε͵ 


ΟΙΠ-Β -Τοβςίς ΠΙΒεεθ08 
Γθυ/θυν οπ/ο// 
ΟΠΗ - Ιδη(γ ἰδιρεί 


μα 


Τη8 οοπίοιἩ πηδρ εΠοννε 

: ὕ18 οοπίοµΓ5 οἱ 48 
0σ88η Ποοι ἁἴουπό {η 
ΘΜΦΥΝοΙ/ ΤΗΕ ΙΕ 8 ᾳδσί 
γίθυν ἰο ες ν πεη 
εἰδεηπᾳ {8 588ΥΝοἰί 
ΓΒΔΙ {Π8 οσ8δη σοι, Τη8 

: νονν σ8Η 0ο Γοἰσίού 

' μείοᾳ ἴπ8 « δπά » Κ6ΥΕ. 


εξ» το Ἡ 
| ΕΙή-ς « 5οἱ ἄορίῃ 


ΤΗ8 Γδ/ηοΙ6 «8/ΗΘ/8 νίονν 
εΠοννε {9 ρἰοίωιθ 
ΙΓδηειη(θά ὉΥ 8 Γεπιοίε 
| ΟΦΙΙΦΙΑ. Της «8/ΗΘΙ8 
Ποδί5 ννηδιδ 6γορρθό 


-"δηά εἰονήγ τοῖφίδε {ο 
ρτονίάς 8 360 ν]ονν Ύου 
Ψ6 Πο ςοΠ/Γοί ονθ/ 

Γ8/ΠΟἱ8 «ΔΙΊΕΙΦΕ οΠς8 
'ΝΕΥν8 "96η ἄιορρθᾶ. 


νε ε νήησΓ8 γου ο8η 
Γθν/θνν ΠΙΒΦεΦ065, «/δΟΚ 
{δ ΓθΥΥε οί οµεηί 
θνθη!5, ε6Π6 νοίςθ 
ΠΠΘΕΣΔ08Ε {η ἵννο-ρίθγθ 
πποςθ, αΠά τουίενν γοις 
οιάθ/5 {οι 08 οτε! 
πήςείοη 


Τοιροίο 


ι ΗοΙΚ8Υ ' Εωποίίση 
σιή-Τ -' δεἱδεί8 
Ἰδρεί 


ΟΙήήκ - Τωγη {8Η 
ἴαοκε ὧν οί 


αρχίσουν να απλώνονται προς το κέντρο 
του κύκλου. Όσο πιο κοντά στο κέντρο του 
κύκλου τόσο πιο καλή επαφή έχει Το 9ΟΠαΓ 
σας. 

Τα πράσινα φωτάκια είναι επαφές επιφα- 
γείας, ενώ τα µπλε εἶναι υποβρύχια, δελφί- 
για ή φάλαινες! Τα γκρι είναι ο θόρυβος 
του υποβρυχίου σας (ΔΕΝ πρέπει να υπάρ- 
χει γκρι), τα κόκκινα είναι εχθρικά 5οπαΓ 
Και, τέλος, Τα µοβ εἶναι ελικόπτερα που σας 
ψάχνουν. 

Ταυτόχρονα µε ενίσχυση του σήµατος, α- 
κούτε µέσω πολύ καλών ΕΧ τις μηχανές των 
αντίστοιχων οχημάτων, Κάτι το οποίο σας ε- 
πιτρέπει να αποκτήσετε Θετική ταυτότητα 
του σκάφους που ανιχνεύετε και να λάβετε 
έτσι άδεια βολής στο στόχο. 

Αυτό γίνεται ὡς εξής: Με την ενίσχυση 
του σήματος (όσο πιο κοντά στο στόχο τό- 
σο πιο καλά) εµφανίζεται στο κάτω δεξιά 
µέρος της οθόνης η ηχητική υπογραφή του 
σκάφους, Αυτή πρέπει να τη συγκρίνετε µε 
τις καταχωρισµένες υπογραφές στο πιαπυα| 
και µετά να πατήσετε «ἰή:Ι, οπότε και Όα ε- 
ρωτηθείτε για το όνοµα της κλάσης του 
σκάφους. 

Το Θέμα είναι πώς Ὁα πλησιάσετε το σκά- 
φος. Ο καλύτερος τρόπος εἶναι από πίσω α- 
κριθώς, καθώς εκεί εἶναι “τυφλό”. Πολλές 
φορές, ωστόσο, δεν Όα έχετε αυτήν την πο- 
λυτέλεια. Ας πούμε ότι έχετε Θετική ανα- 
γνώριση του εχδρού. Τότε πρέπει να τον 
σβήσετε απὀ το χάρτη, αλλά στις πιο πολ- 


Ο εκπρόσωπος του Πενταγώνου. 


λές αποστολές πρέπει να µη σας βρουν. 
Εδώ θοηθά µία στρατηγική κίνηση αρκετά 
γνωστή στους κύκλους του ναυτικού. Το νε- 
ρό όσο πιο βαθιά πηγαίνετε τόσο ψυχρότε- 
ρο γίνεται. 

Σε ορισμένα σηµεία, όµως, µε διαφορά 
10 µέτρων µόνο, η θερµοκρασία πέφτει γύ- 
ρω στους 10 θαθμούς. Σχηματίζεται, έτσι, 
ένα Τηειηπαἱ (αγθ;, το οποίο αντανακλά τα 
κύματα των εχθρικών 5οηα:5. 

Εάν ο εχθρός βρίσκεται πάνω από το 
Ἰαγθ; και εσείς από κάτω, τότε οι πιδανότη- 
τες να εντοπιστείτε μειώνονται. Εάν, όµως, ο 
εχθρός είναι υποβρύχιο, τότε τα πράγματα 
"σκουραίνουν", διότι µπορεί να έχει το ἴδιο 
Βάδος µε εσάς. Υπάρχουν πολλές στρατη- 
γικές, τις οποίες αναφέρει το μικρό, αλλά α- 
γαλυτικό, ππαπυα![. 


Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκετά 
καλά χωρίς, όµως, να είναι εξαιρετικά. Οι 
εικόνες του πληρώματος είναι αἰοίήζεά, έγ- 
χρωµες και αρκετά καλής ποιότητας στη 
χαμηλή ανάλυση του παιχνιδιού. 

Ο ήχος είναι πάρα πολύ καλός και πράγ- 
ματι κάτι τέτοιο έπρεπε να το περιμένουμε, 


αφού τα πάντα αποφασίζονται από τις πλη- 
ροφορίες που δίνει το 5οπα/! Η μουσική 
δυμίζει το ΙΜυςθ σύστημα της {υςα»βγ!», 
καθώς η έντασή της όσο πιο κοντά εἶστε 
στη δράση αυξάνεται, ενώ αντίθετα ελαττώ- 
γεται όσο απομακρύνεστε από αυτή. 

Παρόλα αυτά 4 ΜΒ µνήµης δεν δικαιολο- 
γούνται, Εχω δει καλύτερα και πιο απα!τηΤ]- 
κά προγράµµατα που τρέχουν µε 2 ΜΒ. 

Το στοιχείο της στρατηγικής είναι διάχυτο 
µέσα στο παιχνίδι, καθώς κάθε απόφασή 
σας εἶναι αποτέλεσµα σκέψης. 

Δεν μιλάμε για έναν τυπικό εξοµοιωτή µε 
απλά µπαµ- µπουμ. Γενικά, κυριαρχεί ένα 
μείγμα /γαίθογ/5ἰπιυ]α[ίοη αρκετά Ισορρο- 
πηµμένο. 


Σας φύλαξα το καλύτερο για το τέλος! 
Το παιχνίδι παίζεται µε πιοάεπι! Παίρνει ο 
καθένας ένα 5θανοέ και προσπαθεί να 
Βρει και να βυδίσει τον άλλον! 

Πραγματικά συναρπαστικό µε αγωνιώδη 
εξέλιξη. Ευχαριστώ, πάντως, το φίλο µου 
τον Θέμη που µε Βοήθησε στο θνίεν;͵, παί- 
ζοντας µε πιοάςθπι µαζί µου. Το παιχνίδι 
συνιστάται ανεπιφύλακτα σε όλους. 


Εκτόξευση 56αἰαηεο. 


Μία ατοµική έκρηξη. 


Ένα παιχνίδι το οποίο ναι µεν εἶναι πολύ καλό, 


δεν θα γίνει, όµως, διαχρονικό. 


1 | 
ή 
ου 


δΊ ο 


Παρ΄ όλα αυτά, δεν είναι αυτό που έχει 
διαφηµίσει έντονα η Εἰθε[τοπίς ΑΠ5. Κάτι 
δεν πήγαινε καλά, 

Τελικά, το Βρήκα. Ναι μεν είναι καλό και 
ὃα σας απασχολήσει καιρό, αλλά δεν θα 
γίνει... σταθμός όπως άλλα παιχνίδια της ε- 
ταιρίας ή όπως το »ἱἱεπ! 5ε:νίςθ, το οποίο 
κατατάσσω στα 5ΙταΙθογ/5υοπιαγίπθ σἵππυ- 
α[ΐοη. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Ρς (παπιος 19 


Γοιε ΡΙΑΥΙΝα σΑΜΕ. 


ΕΙΙΑ ΤΟὌΛΜΗΡΟΥΣ ᾳαΑΜΕΚς 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ κΟΣΜΟΙ 


το τεύχος Ιανουαρίου παρουσιάσα- 

µε το 61Ο00»5 ΟΕ ΧΕΕΝ. Είχαμε το- 

γίσει τότε ότι, όποιος κρατούσε το 

παιχνίδι στο σκληρό δίσκο του και 

έβαζε αργότερα σε αυτόν και το 
ΒΑΚΚΣΙΡΕ ΟΕ ΧΕΕΝ, τα δύο παιχνίδια ενοποιού- 
νταν σε ένα καινούριο, το ΝΝΟΡΙΏ ΟΕ ΧΕΕΝ.Ο 
παίκτης είχε και έχει, φυσικά, και στην έκδοση του 
(Ώ τη δυνατότητα να παίξει είτε µόνο κάποιο απὀ 
τα δύο ΚΡΟ5 είτε και τα δύο µαζί. Στη δεύτερη πε- 
ρίπτωση σας περιμένει µια µικρή έκπληξη. Εχοντας 
επιλέξει να παίξετε το συνολικό παιχνίδι, και αφού 
φυσικά έχετε τελειώσει το (1Οὐ05 ΟΕ ΧΕΕΝ και 
το ΏΑΚΚΣΙΌΕ ΟΕ ΧΕΕΝ, αρχίζει ένα τρίτο αλλά 
πολύ μικρότερο ΚΡΟΙ Ας πάρουµε όμως τα πράγ- 
µατα µε τη σειρά. 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΔΡΑΣΗ 


Υποθέτουμε ότι ένας παίκτης έχει τελειώσει το 
(ιΟὐ05 ΟΕ ΧΕΕΝ, έστω και στην έκδοση των δι- 


5 του Αντρέα Τσουρινάκη 


σκετών. Στην αντίθετη περίπτωση, παραπέµπω τον 
αναγνώστη στο Ρς ΟΑΜΕΣ του Ιανουαρίου, όπου 
υπάρχει µια αναλυτική παρουσίαση αυτού του 
παιχνιδιού. Ας υποθέσουμε ότι αγοράζει την έκ- 
δοση σε (Ώ. Πρέπει να παίξει όλο το παιχνίδι από 
την αρχή; Φυσικά ὀχιὶ Αν έχει κρατήσει τα τελικά 
5ανες από το ΝΝΟΒΙΡ ΟΕ ΧΕΕΝ, ας αλλάξει το 
ΕχΙθη5ίοη τῶν 5ανθς από .5αν σε ΜΟΧ Και το παι- 
χνίδι Όα τα δεχτεί σαν κανονικά 5ανθ5!! Αν δεν έ- 
χετε κρατήσει τα 5ανες σας, τότε επικοινωνήστε 
µε τον αρχισυντάκτη µας, τον Γιάννη Πατρίκο, και 
θα σας τα δώσουμε εμείς. 

Σε κάθε περίπτωση, λοιπόν, μιλάμε για το τι γί- 
γεται κατ’ αρχήν στο ΓΒΑΚΕΚΣΙΌΕ. Ο απόλυτος 
σκοπός σου εἶναι να εµποδίσεις το διαβολικό 
ΑἰαπιαΓ από το να καταστρέψει τον κόσµο. Το τι 
ακριθώς σκοπεύει να κάνει δεν το ξέρεις όταν ξε- 
κινάς, αλλά το μαθαίνεις σταδιακά κατά την εξέ- 
λιξη του παιχνιδιού. Ο χρήστης-παίκτης ξεκινά µέ- 
σα στην πόλη (αν/[ενίθνι. Για την ακρίθεια, αν παί- 


Ο σιδεράς στον οποίο πουλάς, αγοράζεις ἡ διορθώνεις τα όπλα σου. 


20 Ρς; ααπιος 


ΚοιΕ ΡΙΑΥΙΝά ἄΑΝΕ, 


ΦΑΝΊΤΊΤΑΣΤΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΙ 


ΓΙΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ αΑΜΕΕΣΟ 


ξεις από τα 5ανθς, όπου και αν είσαι στο (]ουάς 
οἱ Χθθη, µεταφέρσου στην πόλη Ψθηίᾳο, ϐγες 
έξω και µπες στην πυραμίδα-τηλεµεταφορά που 
Βρίσκεται ακριθώς έξω από την πόλη. Θα τηλεµε- 
ταφερθείς µέσα στην πόλη (αρενίθν/. Μη Θια- 
στείς να φύγεις. Η πόλη είναι µεγάλη και έχει αρ- 
κετά Βοηθητικά αυθ»!» να λύσεις. Ο βασικός λό- 
γος για να µη ϐγεις γρήγορα έξω είναι ότι, σε α- 
ντήθεση µε το 61Οὺ05 ΟΕ ΧΕΕΝ, στο ΠΑΚΚΣΙΡΕ 
χρειάζεσαι ένα ρα5», προκειµένου να µπεις σε ο- 
ποιαδήποτε από τις πέντε πόλεις που περιλαµβά- 
γει. Αυτό για την (ανἡενίθν µπορείς να το αγορά- 
σεις κατευθείαν έξω από την πόλη, ὠστόσο για τις 
υπόλοιπες πόλεις εἶναι πολύ πιο δύσκολο να το 
Βρεις. Σημειωτέον ότι ειδικά στην (αρενίθνν µπο- 
ρείς να ϐγεις και µέσω τῶν υπονόµων στην περιο- 
χή Α4 (ΧΞ14, ΥΞ8]. Προσπάθησε να µαζέψεις 
όσο περισσότερα χρήματα µπορείς από την πόλη. 
Θα σου χρειαστούν οπωσδήποτε αργότερα. Πρό- 


Ίου επηρόνα ἡὀχ: την άσοδο στους πύργους, 


Εταιρία 


Υπολογιστές 


Τύπος 
Επίπεδο Δυσκολίας 


σεξε τα πάντα, µια και υπάρχουν αρκετοί κρυµµέ- 
γοι Θησαυροί. Παράλληλα, λάβε υπόψη σου ότι 
δεν µπορείς να τριγυρνάς εδώ µε το Τοπι Ροήαἱ 
«ρε[|, γιατί αυτό το 5ρε|ἱ στο ΓΑΚΚΟΙΡΕ σε αφήνει 
έξω από την πόλη και όχι µέσα σε αυτήν, όπως 
συνέβαινε στο (1ΟὐΏ5 ΟΕ ΧΕΕΝ. Ετσι, ότι και να 
κάνεις, πάλι ὃα χρειαστείς αυτά τα ρᾳ55θς. [Πα- 
ράλληλα, τα ἱταπδροη πηίποις στα Ιοψ/θΙ5 εδώ δεν 
λειτουργούν, τουλάχιστον µέχρι να ολοκληρώσεις 
ένα συγκεκριµένο αὐθ5Ι. Αυτό που µετρά στο 
ΒΑΚΚΣΙΡΕ, κυρίως, εἶναι τα χρήματα. Ενώ στο 
6ι1Οὐ05 το εχρείίεπεθ µετριόταν σε χιλιάδες, 
εδώ μετριέται σε εκατομμύρια. Αυτό δεν Όα είχε 
και πολύ µεγάλη σημασία, αν δεν είχες να αντιµε- 
τωπίσεις τη διαδικασία του ΙΓαἰπίπα, µέσω της ο- 
ποίας κυρίως ανεθάζεις |ενεἰς στους χαρακτήρες 
σου. Το να κάνεις Ιταϊπίπα καταντά στο τέλος ένα 
εξαιρετικά πανάκριθο σπορ, µια και Όα χρεια- 
στείς µέχρι και 200.000 »- οοἷά για να ανεβάσεις 
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[ξοιε ΡΙΑΥΙΝΟ σΑΜΕ 


ΜΕΡΙΚΑ ΑΠΟ ΤΑ ΤΕΡΑΤΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


22 Ρς (παπιςς 


ένα επίπεδο. Ενώ το 6ΙΟὐ05 έφτανες στο 
22-24 ανώτατο επίπεδο, στο ΏΑΕΚΟΙΡΕ φτά- 
γεις στα 25011 Ελάχιστοι παίκτες, χωρίς κά- 
ποιο ειδικό «ᾖθαί πιοθ, ὃα το κατορθώ- 
σουν. Ο Βασικός λόγος είναι ότι, ενώ α έχε- 
τε τα απαραίτητα θχρεήίθηςθ ροἱπίς, δεν ὃα 
έχετε χρήματα για κάτι τέτοιο. Προσωπικά το 
τελείωσα µε ] 16 |ονεὶς και τώρα παίζω το 
παιχνίδι για δεύτερη φορά, κάνοντας µια πιο 
ορδολογιστική διαχείριση των χρημάτων. Η 
καλύτερη λύση-συμβουλή είναι να καταθέτε- 
τε όλα τα χρήματά σας στις τράπεζες, το 
γρηγορότερο δυνατόν κάθε φορά. Αυτό για- 
τί στις τράπεζες τα χρήματά σας τοκίζονται 
και έτσι συνεχώς αυξάνουν, όπως συμβαίνει 
και στην πραγματικότητα, Το ΓΑΚΚΟΙΡΕ εἶναι 
ένα τυπικό ΜΙΟΠΙ απα Μασίς Φαπιθ. Κάδε πό- 
λη έχει µια σειρά τεράτων, απὀ τα οποία Όα 
πρέπει να γλιτώσεις. Ωυθςίς οποιασδήποτε α- 
πόχρωσης σε περιμένουν µέσα και έξω από 
τις πόλεις. Ώς βοήθεια 8α έχεις µια σειρά 
από πιαοίς [ουπ[αΐῃς, 5Ἠήπες και ψ/ε]ί, τα ο- 
ποία ὃα ανεβάζουν, άλλα µόνιµα και άλλα 
Προσωρινά, τα χαρακτηριστικά σου. Ενας µε- 
γάλος αριθµός από ρυζζίε5 χρειάζονται λύ- 
ση. Το αρνητικό είναι ότι τα περισσότερα από 
αυτά είναι πολύ εύκολα, µερικές φορές δε γ/- 
νονται εντελώς απλά. 

Το φινάλε εἶναι επίσης αρκετά εύκολο. Στο 
(5 Αἰαπιατ, στο πρώτο επίπεδο υπάρχουν 
µερικά τέρατα, Το δεύτερο και το τρίτο έχουν 
κάποια ρυζζίθ5, ενώ στο τέταρτο σε περιµέ- 
γει ο Αἰαπιατ. Το 5Θαυθηςθ όµως του φινάλε 
είναι κάτι πολύ εντυπωσιακό και αξίζει να το 
δείτε οπωσδήποτε. 

Σε αυτό ακριθώς το σηµείο το ΡΒΑΚΕΚΟΙΡΕ 
τελειώνει. Αν έχεις επιλέξει να παίξεις µόνο 
το ΠΑΚΚΡΙΓΕ, τότε όλα τελειώνουν εδώ. Αν 
όµως παίζεις το ΥΝΟΚΙΏ ΟΕ ΧΕΕΝ, τότε ακρι- 
βώς εδώ ξεκινά το “τρίτο” ΚΡΟ του παιχνΙδι- 
ού. Λαμβάνεις ένα µήνυµα από τον Ώ(αθοη 
ΡΙαταοῇ, σύµφωνα µε το οποίο πρέπει να τον 
δεις το συντομότερο δυνατό. Εδώ ακριθώς 
εἶναι όπου µπορείς να µπεις πλέον στα 
Ώιαρθοπ Τοντ, Ὠαικείοπθ Τονθι και 
Ῥου]μετη 9ΡΗίΠΧ, όπως επίσης και να µάδεις 
το μυστικό για τις τέσσερις παράξενες µηχα- 
γές που βρίσκονται στις τέσσερις άκρες του 
6ι1Οὐ051ΡΕ. Επειδή η οµάδα σου πλέον ὃα 
είναι ούτως ή άλλως πανίσχυρη, δεν ὃα 
συναντήσετε καµιά δυσκολία µε οποιονδήπο- 
τε εχθρό σας. 


[ξοιε ΡΙΑΥΙΝΟ ϱΑΜΕ. 


τση, σα 
4.4 ΕΕΣ 


Στα Ουϊϊάς πρέπει πρώτα να γίνεις µέλος για να µπορές νά αγοράσεις ορείΐς. Αυτός που ελέγχει την ἀσοδό σου στις πόλεις. 


Το τρίτο ΚΡΟ-Ωυα5!, όµως, έχει ένα σοθα- 
ρό µειονέκτηµα. Στο τέλος, η οµάδα σου 
προχωρά ανάµεσα σε σύννεφο - µονοπάτια, 
πάνω απὀ το Ώαικείοπθ προς το 5ηήήπθ οἱ ἤιε 
Απεϊεπ!». Εδώ δεν υπάρχει τίποτα να δεις, τί- 
ποτα να πολεµήσεις, Πποτα να κάνεις. Απλώς 
περπατάς στα διάφορα μονοπάτια, και αυτό 
διαρκεί αρκετά λεπτά πραγματικού χρόνου! 
Δεν λειτουργεί ούτε το Ιθἰθροή! ούτε το [υπῃρ 
ερθἰΙ! Καταντά πολύ µονότονο. Επρεπε να εἷ- 
χε γίνει πολύ συντομότερο ή να είχαν προ- 
σθέσει κάτι να Κάνεις στα μονοπάτια, ώστε 
να σπάει η μονοτονία. Αυτό όµως που αξίζει 
πιο πολύ από οτιδήποτε ἆλλο εἶναι το φινάλε 
αυτού του ουθ»!. Ξεκινά µε το γάμο της 
Γαικεἰάε ὤυθεῃ και του (ἰουάσίάθ Ρήπςθ, οἱ 
οποίοι ενωμένοι πλέον ενεργοποιούν τη µη- 
χανή που ενώνει τα δύο µισά του Χθεῃ σε έ- 
γαν εγιαίο κόσµο, µέσα από µια σειρά άκρως 
εντυπωσιακά εφέ, Από τα ὠραιότερα φινάλε 
που έχω δει µέχρι τώρα σε αἀνεπυτα/ΕΡΟ. 


υ 
. -.. Ἡ 
3 ἳ 
χ . 
Ἱ . - 


 τποη. [ο] 
σν πι ο οἱ) 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του εἶναι αρκετά πιο θελτιωµέ- 
να από αυτά του (ἶουας οἱ Χθεη, µε καινού- 
ρια τέρατα και καλύτερα σχεδιασµένους χώ- 
ρους. Η µουσική του έχει θελτιωθεί πάρα πο- 
λύ, ενώ τα διάφορα ηχητικά εφέ είναι εξαιρε- 


πω ο [ο] 


το] 


τικἀ. Το πιο σηµα- 
ντικό εἶναι ότι στην 
έκδοση για (0 
υπάρχει και 
«ρθθςῃ. Οποιαδή- 
ποτε συνομιλία 
λαμθάνει χώρα την 
ακούς. Και επειδή 
εἶναι πολύ προσεγ- 
µένη έκδοση, φρό- 
ντισαν και έβαλαν 
τρεις επιλογές: ή 
µόνο 5ρθεςῄ, ή µό- 
νο ΙΘχΧΙ, ἡ 5ρθθςῃ 
και Ιθχἰ µαζί. Η τε- 
λευταία επιλογή λειτουργεί Βαυμάσια και τη 
συνιστώ ανεπιφύλακτα. Οι διάφορες φωνές 
που ακούγονται είναι πολύ καλά δουλεµένες 
και απόλυτα εναρµονισµένες µε τους χαρα- 
κτήρες στους οποίους αντιστοιχούν. 

Ο χειρισμός του είναι ο ἴδιος µε αυτόν του 


. κ. ΕΤ 
ΕΣ η 
---Ὁ 24 
' 
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[ξοιε ΡιΑΥΙΝΟ αΑΜΕ. 


Άφηνε τα χρήματά σου οπωσδήποτε στις τράπεζες. Τοκίζονται κανονικά, 


Εξελιγµένα γραφικά και µουσικά-ηχητικά εφέ. 
Διαθέτει ένα από τα καλύτερα συστήµατα 
δημιουργίας χαρακτήρων, ενώ η κύρια και οι 
επιµέρους αποστολές του είναι πραγματική 
απόλαυση. Από τα καλύτερα ΒΡΩς. Η έκδοση του 


Ο0 είναι µοναδική. 
ὥσσα. ου 
1 


ΗΧΟΣ «ᾖ 
ο ΕαΩ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


6ιΟὐ05 ΟΕ ΧΕΕΝ. Το παράθυρο της κυρίως 
δράσης καταλαμθάνει τα 3/4 της οθόνης. 
Ακριθώς απὀ κάτω υπάρχουν τα πορτρέτα 


νοῖῖο, τΠς Βἱπιρίε 


Υουῖνο Κίμεά τῃΏς θυθεπ Ρβοτ! 
Πεγε ἴς5 μου γθωασγαᾶ, ΤήσηΚς5, 
325.000 οχρεγῖεποςβ. 
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ππππ | 


ών Γ 
ος ο) 


αε, 


των έξι ηρώων, ενώ στα |πῃς [ταβέρνες] µπο- 
ρείς να φτιάξεις όποιο χαρακτήρα θέλεις, µέ- 
σα από ένα εξαιρετικό σύστηµα κατασκευής 
χαρακτήρων. Κάνοντας κλικ σε ένα πορτρέ- 
το, εμφανίζονται τα χαρακτηριστικά του 
συγκεκριµένου χαρακτήρα. Στο ἴσοη Ηθίπι 
Βλέπεις και φοράς ή βγάζεις τα όπλα, την 
πανοπλία σου και τα ΘχίΓα αντικείµενα που 
µεταφέρεις. 

Αν κάποιο απὀ αυτά σπάσει, συνήθως ὁ- 
ταν πεθάνει κάποιος χαρακτήρας ή πέσει η- 
µιαναίσθητος, µπορείς να το επισκευάσεις 
στους σιδεράδες της πόλης. Στην πάνω δεξιά 
πλευρά της οθόνης, Βλέπεις ένα μικρό χάρτη 
της περιοχής όπου Κινείσαι. Από κάτω υπάρ- 
χουν τα ἰοοης ϱΗΟΟΙ (5), (Α51 (6), κΕΣΊ (], 
κοιμούνται Και αναπληρώνουν δυνάµεις, 
ΒΑΣΗ (Β], κλοτσάς, ΒΙΣΜΙ55 [0], διώχνεις 
ένα µέλος από την ομάδα, ΥΙΕΝΝ ΟὐΕ515 (Υ], 
ΑυΤΟΜΑΡ [ΜΙ, ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ [, ουΙςκ 
ΚΕΕΕΚΕΝΕΕ [Φ). Σε κατάσταση µάχης αυτά 


κα 


τξ[ν 


9 πω Ἡ 


ΤονθγπΠ 
Ορτίοπς Εογ 


ἝῬατ 


Εδώ τρως και, αν δέλεις, φτιάχνεις νέους χαρακτήρες, 


αλλάζουν σε ΟὺΙ6Κ ΕΙΟΗΤ /Ε), εξαιρετικά 
χρήσιμο, 6Α5Ι (6), ΑΤΤΑςΚ (Α], υξε (υ], 
ΕΟΝ ([Β), για να φύγεις, ΒΙΟΓΚ [Β], αμύνεσαι, 
ΟυΙςΚ ΕΟΗΤ ΟΡΤΙΟΝ (Ο), ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ 
[ και ΩυΙΟΚ ΚΕΡΕΚΕΝΟΕ(Ο). 

Τέλος, κάτω υπάρχουν τα απτον/5 της κίνη- 
σης. Φαγητό αγοράζεις στις ταθέρνες, ή 
φτιάχνεις µε 5ρθ/|, γιατρεύεσαι στους ναούς 
και ανεβάζεις τα Ἰθνθὶς στα Ἱγαϊπίπο 
Οπουπάς, αφού φυσικά έχεις τα απαραίτητα 
Θχρεήθηςθ ροἱῃ!ς. 

Επισηµαίνουμε ότι, μεταξύ άλλων, µπορείτε 
να δίνετε και αντικείµενα από τον ένα χαρα- 
κτήρα στον άλλον. 


ΤΕΛΕΙΩΝΟΝΤΑΣ ΤΟ ΜΟΡΙΟ ΟΕ 
ΧΕΕΝ 
Φυσικά, μιλάμε για το τρίτο Ωυθ»!. Αυτό 
προὐποθέτει ότι έχεις ολοκληρώσει το 
61ΟυΡ»5 ΟΕ ΧΕΕΝ και το ΒΑΚΚΡΙΡΕ ΟΕ 
ΧΕΕΝ. Εν συντομία, λόγω περιορισμένου χώ- 


Μυ πεοκἰασςθ! ου Γουπα πι 
ποθοκἰασθ!ῖ Ηεγα, ου οοπ πανε 
επίς ργεττή Κδου ἵῃπ θχοβασποςῬ, 


100.006 εχρ. 


[ξοιε ΡΙΑγΙΝα ΑΕ 


σειτεωσίῃε 
τπ6 σγορηίπ πο 


Ιοπ σοι ειστε, ἱπρεγοῖογ 
Ργίπυς οἳ πε σγερίης! Εἴνεπε 
οπε οσσά γβαξσπ ΩΜΗ { «που]ά ποτ. 


οοππαπά ση πο η 
ρα Ωγοῖςςσαυε 
οπι Ψουγ 5πουϊάργς οπά πσπο 


[απ 


- 
μα 


ρου, χρειάζεσαι οπωσδήποτε τα ἰοιά Χθεῃ΄5 
δεθρίθι οἱ Τοπιροιαὶ Ὠἱκιοηίοη και Το 
»Πεῄίθπι΄ (υ0 οἱ Ρον/6;. 

Ελευθέρωσε τον Ρήπεθ Κοἰαπά κάτω από 
το (αφῇς Αἰαπια:, ξύπνησε τους 5ἰθθρει5 σε 
καδεµία από τις γωνίες των «κγγοσὰς [λέγο- 
ντας θαΠῇ, αἰγ, ν/αίει ή ΠΤ6, για να µπεις στα 
εἰεπιεπία[ ρἰαπες) και ενεργοποίησε τους 
τε[]θεῖοις στις τέσσερις γωνίες του ἱρρει 
Χθεη, όχι όµως του Ώαικείάθ. Μόνον τότε 
χρησιμοποίησε το απιυ]θ! του Ρήπεθ Κοἰαπά, 
για να αλλάξεις το ΥΜίάφ6Ι για το (Ἠίπιε οἱ 
Ορεπίπο. Το (Πίπιε ανοίγει το δρόµο για τα 
σύννεφα πάνω από το Ώαικείοπθ. Ακολούθη- 
σε το µονοπάτι µέχρι το τέλος. 


ΧΡΗΣΙΜΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 
Είναι πολύ σηµαντικό να ξέρεις πού βρί- 
σκονται τα 5ᾖγίπθς και τι κάνει το καθένα. 
Μια δική µου λίστα είναι: Α1(Χ2, ΧΙ3) 


η σῳΑΕ μον 


2.500 ΗΙΤ- 
ΡΟΙΝΤΣ, Α3/Χχ8, 
ΧΙ14) » 3 ΙΕγει», 
ΑΦ/Χ9, Υ3) -- 50 
ΗΙΤΡΟΙΝΤ»Σ, Α9ίΧ2, ΥΙ0) - 5ο 
ΦΡΕΗΡΟΙΝΤΣ, Α4/Χ3, Υ10) -- 10 ΑΚΜΟΚΕ 
6ἱΑ»», Α4(ΧΟΥ11) «« 25 ΜΙΟΗΙΤ, ΒΊ/Χ14, 
ΧΙ13) » 100 ΕΙΕΜΕΝΤΑΙ ΚΕΞΙΣΤΑΝΟΕ, 
Β4(Χ2, Υ2) .« 100 06Κ, «2ΧΙ, Χθ] ος 15 
ἰΕγΕΙΣ, Ρ]/Χό, Υ13) «- 100 ΜΙΟΗΤ, 
Ρ4(ΧΙ2, Υ4] κε 10 ΑΙ 5ΤΑΤΙςΤΙςΣ, Γ4(Χ2, 
Υ4) αν 50 ΕΙΕΜΕΝΤΑΙ ΚΕΡΙ5ΤΑΝΕΕ, ΕΙ(Χ2, 
ΧΙΟ) -- 1.000 5ΡΕΗΡΟΙΝΤς, ΕΙ/(Χ13, Υ8) « 
500 ΗΙΤΡΟΙΝΤς, Ε4(Χ14, Υ3] -« 50 ΑΚΜΟΡΕ 
Ας». 

Τα διάφορα ρο[ίοης που συναντάς είναι: 
ΒΙΗΕ-ΡΕΕΣΟΝΑΙΙΤΥ, ΟΚΕΕΝ-ΕΝΡυΒΑΝΕςΕ, 
ΟΚΑΝΟΕ-ΙΝΤΕΙΙΕΟΤΙ, ΡυΒΡΙΕ-ΦΡΕΕΌ, ΚΕΡ- 
ΜΙΟΗΙΤ, ΥΗΙΤΕ:ΙυςΚ, ΥΕΙΙΟΥΥ- 
ΑςυΚΑΟΥ. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ΕΙ - | 


Υποστηρίζει γραφικά ΝΟΑ 

οί στην ανάλυση 320χ200. 
Το πακέτο περιλαμθάνει 2 Οὓς9 
και µας το έδωσε η ΟΡΤΙΟΑΙ. 
ΦΥΦΤΕΜΡ. 


Τέλος, στην περιο- 
χή των ΙΤο][ οι τρύ- 
πες τους, για να τις 
αποφύγετε, είναι: 
Β48  ΥΙ2/ΧΙ2 
Υ13/Χ11 Υό6], 63 
(Χ2, Υ0], (4ίΧ4 
Υ14/Χ7 Υ5/ΧΙ3 
Υ5/Χ14 Υ] 1), Ό4(Χ8 
Υ12/Χ14 Υ5], Ε3 
[Χ7, Υ0Ο) και Εά4(Χό 
Υ8/Χ5 Υ5/Χ13 Υό]. 
Χρήσιμα Κθγς και 
Ραρςθς βρίσκεις στα 
(αρ!ενίενι: Ι6π! έξω 
από το (α5ενίθνι. 
ΡΑΝΡ(ΑΣΤΕΚ: Ψε5- 
ραι στο Β9/7, Ί]. 
ΙΑΚΕΡΙΡΕ: Από τον 
Ο66οΗτἙγ στο 
ραπαςα»!θγ. 

ΝΕΟΚΟΡΟΙΙ5: Στο εἶιθσί στα ΝΥΝ του 
ἰακεσίάς. ΕΙΙΙΝΟΕΚ΄5 ΤΟΥΜΕΚ: Από τη 
Ναάϊα στο (αρήενίθνν. 

ΤΕΜΡΙΕ ΟΕ ΒΑΚΚ: ΝΙΡΡΙθι στο Βά4(3, 12). 
ΟΚΕΑΤ ΥΝΕΣΤΕΑΝ ΤΟΝΝΕΚ: Από την πίσω εἶ- 
σοδο του 5ΚΥ Γοσά. 

ΟΚΕΑΤ ΕΑΣΤΕΚΝ ΤΟΥΥΕΚ: Στο «ες! στα 
5Ε του »απάςα»ίθτ. ΟΕΕΑΤ ΝΟΕΤΗΕΕΝ 
ΤΟΥΝΕΕ:Βοσεο στο Ώ]/1, 8), 

Ι5ΙΕ ΟΕ ΙΟ5Τ 5Οιἱ05: Βαπιγί, στο 2ο 
Ἰενεὶ του (αρις Καϊπάτα. ΏΚΑΟΟΝ 
ΤΟΥΥΕΚ: Στο (α5ής Αἰαπιαι. ΟΑ5ΤΙΕ 
ΒΙΑΟΚΕΑΝΕ: Δες τον Απισιοςς, αφού ολο- 
κληρώσεις την αποστολή του. ΠΙΝΟΕΟΝ 
ΟΕ ΡΕΑΤΗ: 5απάϊο στη Νθετοροίΐ». 

Εὶ 
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νι Απο 


ο ΚκΟαΜΟ.ς ΜΕΣΑ ΠΙΟ Τα κακΠΩΠΙτ 


ΟΙ ΑΣΟΙ ΤΟΥ ΕΙΡΗΝΙΚΟΥ 


ΟΥἱσϊη είναι µια εταιρία η οποία, 

παρ΄ ότι έχει γίνει κυρίως γνὠστή 

µε άλλα είδη παιχνιδιών [υ]ήπια- 

ψ/πα «οπιπιαπαε:], έχει ὠστόσο 
κυκλοφορήσει ένα από τα καλύτερα Πἰο[Ι 
εἰπιυ]αήοη, το 9ΙήΚθ («οπιπιαπαογ. Σίγουρα δεν 
έχει την παράδοση που έχουν άλλες εταιρίες 
στο χώρο του ἰπιυ]α[ίοη [ΜἰςΓορΓοςθ). Με τη 
γέα της, όµως, κυκλοφορία φαίνεται ότι τα 
πράγµατα Θα αρχίσουν να αλλάζουν σε λίγο 
καιρό. Μάλιστα, αυτή τη φορά αποφάσισε να 
κολυμπήσει σε πολύ θαθύτερα νερά και κυκλο- 
φόρησε ένα εἱπιυ]α[ίοη µε Θέμα το Β΄ Παγκό- 
σµιο πόλεμο. Πρόκειται για ένα Θέμα, δείγµα 
του οποίου όλες οἱ εταιρίες ή έχουν παρουσιά- 
σει ήδη [56ςΓ6Ι ΜΨθαροης οἱ [υἱν/αν/θ-.υςα5- 
[ῆ]πις Αεθνν οἱ Ιπθ Ραείβς, Αςθς ονθΓ ΕυΓορθ- 
Ὀγπαπιίχ) ή Όα παρουσιάσουν στο άµεσο µέλ- 
λον (Αςες ονει Κοιθα- Ὀγπαπιϊχ 1942, - Μἰετο- 
ρ[ο5ε). Όπως Βλέπετε, πρόκειται για µια Κατη- 
γορία που Όα λέγαμε ότι έχει το µεγαλύτερο α- 
νταγωνισµό στα ΠΟΠ «ἰπιυ]αίίοη και Όα πρέπει 
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5 του Αργύρη Γιαγιά 


κάποιος να έχει κάνει πολύ προσεκτική και 
υπεύθυνη δουλειά πριν κυκλοφορήσει οτιδήπο- 
τε, εάν θέλει να έχει εμπορική επιτυχία. Και 
πραγματικά η Οµἠθίη έχει ακολουθήσει αυτές 
τις οδηγίες. 

Πριν πούμε όµως για το παιχνίδι, ας δούμε τα 
εφόδια που χρειάζεστε προκειµένου να παίξετε. 
Ενας ππἰπίπιυπι επεξεργαστής που συνεργάζεται 
µε το παιχνίδι και ο οποίος προτείνεται είναι έ- 
νας 48όΡΧ/2 στα ὀό ΜΗ7. Φυσικά, η ΝΟΑ εἶ- 
ναι επίσης απαραίτητη, αλλά προτείνεται επιτα- 
χυντής και κατά προτίµηση σε ΥΕΦΑ |οκαἱ Ρυ». 
Στο σκληρό δίσκο χρειάζονται 25 ΜΒ για το 
παιχνίδι και άλλα 7 ΜΒ για το πρόσθετο 
5ρθθεῇ ΡαςκΚ. Το |ογςίίς είναι ένα χρήσιμο προ- 
αιρετικό περιφερειακό, όπως επίσης και το 
πιουςθ, το οποίο Ὁα πρέπει να λειτουργεί µε 
ἀῑίνει της ΜἰεΓοδοΗ µεγαλύτερο της έκδοσης 
7.0. Τέλος, η πεϊπίπιυπι απαίτηση σε µνήµη είναι 
4 ΜΒ, αλλά δύσκολα ὃα ευχαριστηδείτε το παι- 
χνίδι εάν δεν έχετε 8. Όπως, λοιπόν, έχετε κα- 
ταλάβει, το Ραείβς »Ιγίκθ δεν χρειάζεται έναν 


νι ΑΠΤΟΝ 


ο ΚΟΣΜΟΣ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΩΙΚΙΠΙΤ 


οποιοδήποτε υπολογιστή, αλλά ένα σύστηµα 
άνω των 900.000 δρχ. και όλα αυτά για να παί- 
ξετε απλώς ένα ΠΙο[Ι «ἰππυ]α[ίοπ. Γενικά, οι α- 
παιτήσεις σε Πατάνα(θ των παιχνιδιών της 
Οµᾳίπ ξεπερνούν αυτές ενός απλού χρήστη, µε 
αποκορύφωμα τα Ραςίῆς »ΙΓίκθ και Ὀ]ήπια 8, 
για τα οποία ο 48ό δεωρείται πλέον παἰπίπιυπι 
επεξεργαστής. Πρόκειται για το πιο σηµαντικό {- 
σως µειονέκτηµα των παιχνιδιών της συγκεκρι- 
µένης εταιρίας. Μετά από όλα αυτά περιµέ- 
γουµε ότι τουλάχιστον το παιχνίδι Όα αξίζει, ὁ- 
πως λέμε, τα λεφτά του. Ευτυχώς, σε αυτό η 
Οµᾳίη δεν µας απογοήτευσε ποτέ. Το Ραεῖῄς 
5ΙΓΚΘ, η δεύτερη µεγάλη προσπάθεια της 
Οµἠᾳἱη στο χώρο των ΠΙΟΠΙ 5ἰπιυ]α[ίοη µετά το 
5/Γίκο (Οοπιπιαπάθγ, δεν είναι πλέον ένα απλό 
οἰπιυ]αίοί µε διάφορες αποστολές και «απι- 
ῥραΐοης. Υπάρχει τώρα ένα συγκεκριµένο “κινη- 
µατογραφικό΄” σενάριο, το οποίο 
εξελίσσεται παράλληλα µε το 
παιχνίδι. Αυτή τη φορά δεν Βρι- 
σκόµαστε στο µέλλον, ούτε είµα- 
στε μισθοφόροι πιλότοι. Βρισκό- 
µαστε στο παρελθόν και συγκε- 
κριµένα στο Ρθατ Ηαίροι του 
1941, τη χρονική στιγµή της επί- 
Θεσης των Ιαπώνων. Εμείς, φυσι- 
κά, είµαστε πιλότοι του Αμερικανικού Πολεμι- 
κού Ναυτικού και την ώρα της επίθεσης Βρι- 
σκόµαστε µαζί µε ένα συνάδελφό µας σε κά- 
ποια αεροπορική βάση του νησιού. Στην αρχή 
της επίθεσης δεν καταλαβαίνουμε τη σοθαρό- 
τητα της κατάστασης και πιστεύουμε ότι πρό- 
κειται για άλλη µία άσκηση αρκετά πιο αληΘο- 
φανή αυτή τη φορά. Όταν, όµως,οι Ιάπωνες αρ- 


Εταιρία 
Οµσίη 
Υπολογιστές 
ΙΒΜ και συµβατοί 
Τύπος 
Πο! ΦΙπιυ]αΐου 
Δυσκολία 
Μέση 


χίζουν να καταστρέφουν τα αεροπλάνα µας, 
συνειδητοποιούµε ότι έχουµε πόλεμο και απο- 
φασίζουµε να πάρουµε τα δύο τελευταία αερο: 
πλάνα και να αντιμετωπίσουμε τον εχθρό στον 
αέρα, γιατί στο έδαφος είµαστε εύκολος στό- 
χος. Κάπου εδώ τελειώνει και η εισαγωγή του 
Ραείβς 9ΙΓΙΚΘ, η οποία σίγουρα διαθέτει αρκε- 
τές ωραίες σκηνές µε αεροπορικές επιδρομές 
και άφθονο 5ρθθεῄ και, γενικά, κινείται στο µο- 
τίθο των εισαγωγών της ΟΗρθίη. Το Βασικό µε- 
νού του παιχνι- 
διού περιλαμθά- 
γει ουσιαστικά 
δύο επιλογές. 
Την Ιηδίαπί 
Αεϊίοη και ία! 
Νθν/ Φαπιθ, ενώ 
διαθέτει και τη 
συνήθη επιλογή 
γιεν; ΟΡίθεῖ», µε την οποία µπορείτε 
να δείτε από κοντά ή µακριά όλα τα 
φιλικά και εχθρικά αεροσκάφη και 
πλοία, καθώς και τους πιο συνηδι- 
σµένους στόχους εδάφους. Με την 
επιλογή Ιησίαπ! Αεϊίοη Όα µπορέσε- 
τε να πάρετε µια πρώτη γεύση των 
δυνατοτήτων 
του Ραςί[ίς οΙή- 
Κο στον τοµέα 
της αεροµαχίας, 
καθώς αυτός εἰ- 
ναι Το πιο βασι- 
Κό σηµείο του 
παιχνιδιού και, 
πιο συγκεκριµέ- 
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ΡΑΕΙΕΙς 5ΤΕΙΚΕ ΚΑΙ 386 


Μπορεί η ΟΥφίη να Θεωρεί το 4δό ως τον ππίπιυπι υπολογιστή για τα παιχνίδια 
της, ξέρουμε όµως ότι η συντριπτική πλειοψηφία των αναγνωστών της χρησιμοποιεί 
ακόµα τον 486. Ετσι, προσπαθήσαµε και καταφέραμε να τρέξουµε το παιχνίδι και σε 
386, µε 4 ΜΒ ταπι και ΨΟΑ. Για να το καταφέρετε, όµως, αυτό Όα πρέπει να αγνοή- 
σετε τις οδηγίες του πιαπυα! για αλλαγές στο ζοηβπᾳ.5γ5 και στο Αυ!οεχες,Ρα!, 
γισή έτσι δεν πρόκειται να τρέξει ποτέ. Ανή αυτού τρέξτε το παιχνίδι σε Ργοίεείεά 
πιοᾶε (καθόλου χρήση του οπιπιΦθό ἀτίνευ) και φυσικά χωρίς ῄποτα άλλο γοίάεπ! 


τουλάχιστον ὃα μπορέσετε να το δείτε στον 386 σας. 


να, οἱ κλειστές αερομαχίες. Στο Β΄ Παγκό- 
σµιο υπάρχουν µόνο πολυβόλα και πολύ 
σπάνια κάποιες “χαζές” ρουκέτες. Εκτός 
όμως από τις αερομαχίες, τις οποίες Όα ε- 
πιλέξετε από το Θαυπ/θ!, µπορείτε να εξα- 


Ώθηση 

Κλείσιμο µηχανής 
Χειρισμός αεροσκάφους 
Κεντράρισµα 

Φρένα 

Παρ» 

Ρόδες 

Αυιορίιο! [υηε/ίοης 

Ναν πιαρ 

Κααΐο 

Εκτίναξη 

ηνίκϊρἰθ οοοΚρί! 

Νοππαί νίθν//Ουπείοᾖ! ζοοπη 
(παςθ νίθν/ 

ΒΙΟΙ νίθνν 

Ι6Η νίθνν 

ΒαεΚ νίθν/ 

Εχίθιπαί νίθν/ 

Όπουπα Ιαιρείς 

Ταΐϊρθυης 

ΡΙαγθι-Ίο-Ίαιοβ! νίθν/ 
γἱςΙίπι νίθν/ (ἱοςσἱε οπ/ο() 
γνθαροη «απιθτα [ἱοςοἱε οπ/οῇ) 
Ζοοπη ἵη, ου! [τοπι Εό νίθν/) 


ΒΑΣΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 
ΠΡΟΣΓΕΙΩΣΕΩΝ/ΑΠΟΓΕΙΩΣΕΩΝ 
Απογείωση 
Ε΄ Ιον/θ:ῄαρς 
Ο(αεγο) |πειθα»θ ἠηγοήίς 
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σκηθείτε και στις επιθέσεις εναντίον πλοί- 
ὧν και στόχων εδάφους µε τις επιλογές 
ἱαπά Αῄαςκ και 5Ηἱρ ΑΗαςκ αντίστοιχα. Με 
αυτές Όα μπορέσετε να δοκιμάσετε την α- 
κρίθεια των βομβαρδισμών και των τορπι- 


ΕΙ. ΑΙ ό00 66! ναί ῄαρς 
απα Ιαπαίπο 9Θα: 


Προσγείωση 

Όπορ 1ο 500 {66ἱ αΌονθ τυηναγ 
απα [ἴπθ υρ 
ΑΙ 3.000 {66! ου, ἠηγοής Όαεκ 
ἱον/θ; ῄαρς απ Ιαπαϊπο 9θΘα: 
ΑΙ 1.000 [66Ι, (θάυςθ 
Πηγή] [υή/θι 
γγηθη 25 [66Ι αΌονε Ιν 
ΓυηΝ/άΥ΄5 6998, (αἶςθ πο»θ 
απαὶ Ιουςῇ αον/η 

-.Β. Ου! θποίπος, αρρἰγ ΡιαΚες 


Προσγείωση σε αεροπλανοφόρο 
Κ Κααῑο οαπί, (θαυθ»! |απαίπᾳ, 
πε υρ νίήι οαπίθι 
ΑΙ 2.000 {6εΙ! ου!, 
Ἰον/θι ἤαρς απ 9θαι; 
ναϊοῇ 50/5 εἰοηαίς 
Κεάυεο ΠΙγοῄΙθ; «τορ 1ο 100 [θαἱ 
ΑΙ 1.000 {θ6ἱ ου!, ευ! θποίπες 
απά Ίους]ι «ονγῃ 
Ιπηπιεαϊαἰεἰγ ΙΠγοη(ε 
1ο εαἰο] ᾖῃοοΚ Ι{γου πῃὶς», ακθ οἩ 
απα Ιη αραίπ 
-.Αῇθγ βοοΚ 6η9αο6ς, ου! Ιοήἰε 


λισμών σας, µια και ὃα χρειαστεί να κάνετε 
αρκετούς στο κανονικό παιχνίδι. Από 
αυτές τις εκπαιδευτικές αποστολές µπο- 
Ρρούμε να διατυπώσουµε τις πρώτες κρίσεις 
µας όσον αφορά στο ρεαλισμό, τα γραφι- 
κά, τον ήχο και το Φαπιθρἰαγ. Η Οµρίπ 
µπορεί να ζητάει 48ό, αλλά εάν έχετε τέ- 
Τοιο µηχάνηµα το αποτέλεσµα είναι πραγ- 
µατικά πολύ ρεαλιστικό. Η κίνηση του αε: 
ροπλάνου (μιλώντας πάντα για 486 ΡΧ) εί- 
ναι οµαλότατη, η ανταπόκριση στο χειρι- 
σµό άµεση και γενικά η αίσθηση πάρα πο- 
λύ καλή. Σε αυτό, φυσικά, συντελούν και 
τα πολύ καλά γραφικά. Εάν μπορέσετε να 
ρυδµίσετε όλες τις λεπτομέρειες στο ΠἰΟή, 
χωρίς να µειωδεί η ταχύτητα κίνησης, τότε 
Πραγματικά Όα απολαύσετε το παιχνίδι. 

Οι χρωματισμοί του ουρανού και της δά- 
λασσας είναι πολύ ρεαλιστικοί και η έντα- 
ση του φωτός, ανάλογα µε τη θέση µας ως 
προς τον ήλιο, εναλλάσσεται σωστά. Πε- 
ρισσότερη, όµως, προσοχή έχει δοδεί και 
στα γραφικά των αεροσκαφών. Σεχάστε τα 
γραμμικά γραφικά τῶν αεροπλάνων των 
παλιών οἱπιυ]α[ίοης. 

Οι διαστάσεις και οι χρωματισμοί τους 
είναι πλέον πολύ κοντά στην πραγµατικό- 
τητα και τα διακριτικά τους, ακόµα και από 
αρκετή απόσταση, εἶναι ευδιάκριτα. Εάν, 
ὠστόσο, όλα τα παραπάνω δεν συνοδεύο- 
νταν απὀ ανάλογους ήχους και ηχητικά 
εφέ, σίγουρα δεν Όα δημιουργούσαν την {- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


δια αίσθηση. Φυσικά, και σε αυτόν το 
τοµέα το Ραεῖῄς οΙγίΚθ ΡαςΚ διαθέτει 
υψηλά σἰαπάαΓας. Για καλύτερα απο- 
τελέσματα στον ήχο ὃα χρειαστείτε 

το έξτρα 9ρθ6εῃ Ραεκ. Ετσι, Θα α- 
κούτε τα μηνύματα που σας στέλνουν 
τόσο οι Αμερικανοί όσο και οι Ιάπω- 

γες πιλότοι, ενώ παράλληλα Όα διαπι- 
στώσετε τον 

πολύ καλό ήχο 

όχι µόνο στη 

μηχανή του δι- 

κού σας αερο- 

πλάνου, αλλά 

και σε αυτή 

των αντιπάλων 

σας, καθώς 

µάλιστα θα 

περνάτε πολύ κοντά από αυτά. Προσωπι- 
Κά, έχω να ακούσω τόσο ρεαλιστικό ήχο 
σε αεροσκάφος από τα αυτοκρατορικά 
καταδιωκτικά του Χ-γΜίπα. Ωστόσο, προ- 
κειµένου όλα να λειτουργούν ταυτόχρονα, 
ὃα πρέπει να διαθέτετε όλες τις προαιρετι- 


κές απαιτήσεις που αναφέραμε στην αρχή. 
Ας δούμε, όµως, τι περιλαμθάνει το βασικό 
παιχνίδι. Με την επιλογή δίαή ΝθνΝ Όαπιε 
ξεκινάμε ακριθώς από εκεί όπου σταµάτη- 
σε η εισαγωγή. Χωρίς καμία, λοιπόν, κα- 
δυστέρηση Βρισκόμαστε µέσα στο «οεΚρῖ! 


του αεροσκάφους στο 

διάδρομο απογειώσεως, 

ενώ οι Ιάπωνες ήδη µας 

κτυπάνε από ψηλά. Είµα- 

στε δύο εναντίον τριών 

και τα πράγματα αφ’ ε- 

γός δεν εἶναι τόσο δύ- 

σκολα όσο ακούγονται, 

αφ’ ετέρου δεν µας επι- 

τρέπουν να τελειώσουμε 

και τόσο εύκολα. Το δωρηκτό Νεβάδα δέ- 

χεται επίθεση από δύο Ζετο και Όα πρέπει 

γα το προστατεύσουµε, ενώ στη συνέχεια 

δύο εχθρικά σκάφη κτυπούν το αρχηγείο 

στο Ρει] ΗαιΏοι και Όα πρέπει να τα κα- 

ταρρίψουµε. Όπως καταλαβαίνετε, ακόµα 

και το ξεκίνημα στο Ραςίῄς »ΙΓίΚθ είναι αρ- 

κετά δύσκολο, µια και βρίσκεστε απευδεί- 

ας µέσα στη ζώνη πυρός. Μια προὔπηρε- 

σία σε εξομοιωτές παρόμοιων αεροσκα- 

φών Όα ήταν χρήσιµη πριν ασχοληθείτε µε 
το Ραεῖῆς »ἱήΚθ. 

Το πρώτο (ἰπεπια[ 9θαυθηςθ, από τα 

πολλά που υπάρχουν στο παιχνίδι, ακο- 
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λουδθεί µετά την πρώτη αποστολή. Αφού 
σας επιθραθεύσουν για το θάρρος και την 
ανδρεία σας, σας στέλνουν στο αεροπλα- 
νοφόρο ΕπΙειρήε για τη συνέχιση της Θη- 
τείας σας. Ο στόλος ὃα εγκαταλείψει το 
Ρεαι] Ηα/βογ και µετά τον ανεφοδιασμό 
στα νησιά »απιοα Όα αναπτυχθεί στα δυτι- 
κά των νησιών Μαισμα(Ι. Εκεί πια αρχίζει 
ουσιαστικά το παιχνίδι. Όι αποστολές ὃα 
διαδέχονται η µία την άλλη και 8α έχετε 
την ευκαιρία να αποκτήσετε και μεγαλύτε- 
ρη εμπειρία και βαθμούς. Εδώ υπάρχει και 
ένα Θετικό σηµείο. Ενώ στην αρχή είστε έ- 
νας απλός πιλότος και εκτελείτε την απο- 
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στολή σας µε Βάση τις εντολές που λαμθά- 
γετε, στη συνέχεια, και εφόσον πάρετε τους 
απαραίτητους θαθμούς στην ιεραρχία, ὃα 
µπορείτε να σχεδιάζετε την πορεία τῶν 
πραγμάτων. Φυσικά, όπως και στο ο/ΓίΚε 
(οπιπιαπάοι έτσι και στο Ραεί[ίς δΙτίκε 
υπάρχουν αρκετοί ακόµη χαρακτήρες, µε 
τους οποίους µπορείτε να συνοµιλήσετε ε- 
πάνω στο αεροπλανοφόρο. Προσωπικά, πι- 
στεύω ότι ο μόνος που σας δίνει ουσιαστι- 
κές πληροφορίες σχετικά µε το νέο οπλι- 
σµό του αεροσκάφους ή άλλα σηµεία που 
πρέπει να προσέξετε εἶναι ο αΠπιουΓθς. 
Ωστόσο, µέσα από τους διαλόγους το παι- 


-.. 
κει. 
.« 

-- «πω. 


Χνίδι παίρνει µια πιο κινηματογραφική µορ- 
φή (χωρίς, όµως, να προσθέτει τίποτα 
ουσιαστικό) και δημιουργεί ευχάριστα δια- 
λείµματα μεταξύ των αποστολών. Το Ραείβίς 
»Ιτ]κο αυτή τη στιγµή προηγείται των άλλων 
εἰπιυ]α[ίοης του Β΄ Παγκόσμιου πολέμου. 
Μπορεί να µην έχει τα «απιραίση ορίίοη5 
της Ὀγπαπίχ ή τις πρωτοτυπίες της 
ἱυςαδΑής, αλλά όσον αφορά στον τοµέα ε- 
ξοµοίωση γραφικά-ήχος, ο οποίος για τους 
περισσότερους είναι και ο πιο σημαντικός, 
σίγουρα υπερέχει. Πιθανός εφάμιλλος α- 
γταγωνιστής το 1942 της Μἰεγοργοςθ που 
Όα κυκλοφορήσει σύντομα. Τα αρνητικά 
στοιχεία του Ραεῖῄς οίκο εἶναι ελάχιστα. 
Πρώτο εἶναι σίγουρα οι απαιτήσεις σε 
Παταν/αιθ, ενώ δεύτερο δεωρώ την α- 
νυπαρξία ενός καλού πιαπυα[, εφάµιλλου 
αυτών της Ὀγπαπιϊχ ή της [υςαςβης. Σε γε- 
γικές γραµµές, όµως, το Ραεῖείς 9/ήΚθ εἶναι 
από τα Καλύτερα Πίο[Ι εἰπιυ]α[ίοη και σἰ- 
γουρα ὃα έχει µία επιτυχημένη πορεία στην 
αγορά. Κί 


Απαραίτητη αγορά για κάθε “πιλότο”, ο οποίος 
ζητάει το τελευταίο Φίαΐἱ9 οἱ νο Αγ. 
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ΑΡΧΙΖΕΙ Ο ΑΓΩΝΑΣ! 
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Ίο ΡΕΓΑΤΗΙΟΝ σάς φέρνει αντιµέτωπους µε τους 


10 μεγαλύτερους Δεκαθλητές όλων των εποχών, 
στο πιο σκληρό αγώνισμα του στίβου. 

Δεν έχετε παρά να προσπαθήσετε. 

Άλλωστε, όπως 8α διαπιστώσετε, στους 


συγκεκριµένους αγώνες όλα... επιτρέπονται. 


ΤΟ ΝΕΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ 5ΡΙΝ ΓΙΑ ΙΒΜ ΚΑΙ ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ 
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Στείλτε το κουπόνι παραγγελίας στη διεύθυνση 9ΡΙΝ ΦΟΕΤΝΜΑΡΕ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αδήνα 


Παρακαλώ, στείλτεµου ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ... ος 
µε αντικαταβολή το 


αν κοπο οσα κτλ άν ας σκι ητ μα μκμς ΦΝΝΕΕΗΜΑ 
πκρόσανηκαιοθολής ἨΕΦΩΝΟ:. ο ο ο στο ον ο μα ανα νο ντρς ἵρ ὅ 


επιθαρύνουν τον 


8ΡΙΝ 5ΟΕΤΙΜΑΒΕ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αδήνα, τηλ: 9238.672-5, (ως 9216847 


ΑΡΝΕΝΤΙΟΕΙ: 


ΤΑΞΙΛΙ 


ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


}πι ὙΝαΐϊς έφυγε από τη »ἱειτα, σπά- 
ζοντας το συμβόλαιο που είχε µε 
αυτήν. Το Βἰυθ Εοςθ είχε γίνει, προ: 
τού ακόµη κυκλοφορήσει, σήμα κα- 
τατεθέν για την εταιρία, µια και τόσο οἱ εἰδικοί όσο 
και οι χρήστες το περίµεναν µε αγωνία. Παρά τη 
σχετική επιτυχία που σηµείωσε το αανεη!υτθ αυτό, 
ο ἵπῃ ἨΝαῑῑς ανακοίνωσε ότι σταματά την ενασχό- 
λησή του µε τα «οπιρυ!θ Φαπηθ» Και ότι ήδη ασχο- 
λείται επαγγελματικά µε τελείως διαφορετικό αντι: 
κείµενο. 
Η Τουπαπηί ανακοίνωσε εξάλλου ότι την ετοιμασία 
του ΒΙΕ ΕΟΕΟΕ 2 έχει αναλάθει ο Μἰεμαει 
ἰονίπε, γνωστός από τα μυθιστορήματά του Ώθερ 
(ονει και Τε Βίᾳ ΝΝΠΙΙ 116. Καιρός, όμως, να 
δούμε αναλυτικά την περιπέτειά µας. 


Είσαι ο 4ακε Καγαῃ, νεοσύλλεκτος στο σώμα. Ο 
πατέρας σου, ο οποίος ήταν αστυνομικός, και η µη- 
τέρα σου σκοτώθηκαν στο σπίτι σας πριν από πε; 
ρίπου µία δεκαετία. Η περιπέτεια αυτή διαρκεί 5 η- 
µέρες παιχνιδιού. Σε αυτές, ξεκινώντας -κατά την 


“του Αντρέα Τσουρινάκη 


προσφιλή στον ΥΜα[ϊς τακτική- από “απλά” δέματα 
ρουτίνας, ὃα φθάσεις στην κορύφωση στο τέλος 
του παιχνιδιού. Πρέπει να αποκαλύψεις τα σχέδια 
και την ταυτότητα ενός διεφθαρµένου πολιτικού. 
Παράλληλα, πρέπει να βρεις και να συλλάθεις το 
δολοφόνο των γονιών σου, τον Νίκο “Ἠο σπαΚα” 
Ὀ[οη. Βοηθός σου, από ένα σηµείο και έπειτα, ὃα 
είναι ο ἰγἰθ απιίσοπ, πρώην συνεργάτης του πατέ- 
ρα σου. 

Ο Ιγἰθ παραιτήθηκε από το σώμα, όταν τον υπο: 
χρέωσαν, µετά τις άκαρπες έρευνες, να βάλει το 
φάκελο της δολοφονίας του πατέρα σου στις “ᾱ- 
λυτες” περιπτώσεις. 

Εγινε ιδιωτικός ντετέκτιβ και συνέχισε να ψάχνει 
για την ταυτότητα του δολοφόνου του συνεταίρου 
του Και πατέρα σου. Η βοήθειά του εἶναι κάτι πα- 
ραπάνω από απἀραίτητη για την εξέλιξη της περι- 
πέτειας αυτής. 

Ποιος είναι ο (οῦῦ; Ποια η σχέση του µε τον 
Εοτθ»! Εοἰἱε!; Ποιος είναι ο ρόλος του εισαγγελέα 
5Ιυαή (οχ στην υπόθεση αυτή; Σε αυτά Και σε ἆλ- 
λα πολλά ερωτήµατα πρέπει να απαντήσετε, µέχρι 
να Βρείτε την άκρη του νήματος. 
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Αὐνεντυκ[ 


ΤΑΞΙΔΙ 


Τα γραφικά του Βίυθ Εοτςθ είναι αρκετά Ιδιό- 
µορφα. Τα ΏαεΚκογουπάς τῶν διάφορων τοποδε- 
σιών είναι καλοσχεδιασμένα και µε πολύ καλούς 
χρωματισμούς. Αυτό που δεν ταιριάζει µε την αι- 
σθητική µου είναι οι διάφοροι χαρακτήρες και, 
κυρίως, ο κεντρικός ήρωας. Συγκεκριµένα, τον 
βρίσκω υπερθολικά επιµήκη σε σχέση µε τα υπό- 
λοιπα γραφικά. Το δε στιλ του δυμίζει περισσότε- 
ρο Λούκυ Λουκ παρά αστυνομικό. Κατά τη διάρ- 
κεια διάφορων σκηνών δράσης ή συζητήσεων α- 
νοίγουν µερικά πολύ όµορφα παράδυρα, µε πολύ 
καλό απἰπια!οη και αἰᾳίήζθά χαρακτήρες, 
συµθάλλοντας στην κα- 
λύτερη εξέλιξη της δρά- 
σης. Η μουσική και τα 
διάφορα ηχητικά εφέ εἷ- 
γαι πολύ καλά. Ωστόσο, 
εντύπωση µου έκανε η 
έλλειψη 5ρθθεῄ, που ὃε- 
ὠρείται κλασική για πα- 
ραγωγές τέτοιου επιπέ- 
δου σε (ΓΡ. Στην έκδο- 
ση, φυσικά, για τις δι- 
σκέτες είναι εύλογο να 
µην υπάρχει ομιλία. Στο (ΡΓ), όµως; 

Ο χειρισμός του εἶναι εξαιρετικά απλός. Θεωρώ 
ότι το υ5εγ-ἱπίθήαςθ της Τευπαπηΐ είναι πολύ πιο 
εὐχρηστο από αυτό της »ἰειτα. Τα γραφικά κατα- 
λαμβάνουν περίπου τα 9/6 της οθόνης, ενώ στο 
κάτω µέρος της εμφανίζονται το ΙΝΥΕΝΤΟΝΥ και 
το 5ΟΟΚΕ. Όταν μιλάς, στο µέρος αυτό εμφανίζο- 
νται τα διάφορα κείµενα, τα οποία προχωρούν 
[αλλάζουν) µόνο αν πατήσεις το πλήκτρο του 
ππουςθ. Πατώντας οπουδήποτε πάνω στην οθόνη 


ΣΤτο ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ 


ΕΤΑΙΡΙΑ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΤΥΠΟΣ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ιο. 


Ι6ΗΙΤΙΟΡ 


όσα }). 


τἛάα»Σ Περι ΕτΕΤΑΣ 


το δεξί πλήκτρο του πιου5θ, εµφανίζεται το 
ΑΟΤΙΟΝ ΜΕΝυ. Αυτό περιλαμβάνει τις επιλογές 
ΥΝΑΙΚ, ΤΟυςΗ, ΙΟΟΚ, ΤΑΙΚ και Τ5ΙΝΑΜΙ 
ΑΟΤΙΟΝ. Με το Ναί περπατάς. Με το ΤΟυςΗ 
[ΗΑΝΟ κέρσορας] κάνεις γενικά οποιαδήποτε κί- 
νηση. Με το ΙΟΟΚ κοιτάς κάπου. Με το ΤΑΙΚ 
συνοµιλείς, ενώ το Τ5ΙΝΑΜΙ ΑΟΤΙΟΝ περιλαµθά- 
γει τις ὑποεπιλογές ΚΕΡΤΟΕΕ/ΞΑΝΕ/ ΕΕΞΙΑΚΤ/ 
ΟΩὐΙΤ/ΞΟΟΝΡ και ΚΕΡυΜΕ ΡΙΑΥ. Στο 
ΙΝΝΕΝΤΟΝΥ, η επιλογή “Ξ” εἶναι το αντίστοιχο 
ΕΧΑΜΙΝΕ ενός αντικειμένου. Δεν Όα συναντήσετε 
Ιδιαίτερη δυσκολία στο χειρισμό του, µια και όλα 
κυλούν ομαλά. Αυτό που σε κερδίζει στο υ56/- 
ἰπιεήαςε της Τςυπαπιί είναι ότι οπουδήποτε και αν 
κάνεις κλικ, το ΑΟΤΙΟΝ ΜΕΝΙ) Θα ανοίξει εκεί ὁ- 
που έκανες κλικ τον κέρσορα του πιουςθ, χωρίς έ- 
τσι να εἶσαι υποχρεωμένος να τον µεταφέρεις στο 
επάνω µέρος της οθόνης, όπως συµθαίνει µε τα 
αανεπίυτθς της οἰθιτα. 

Τελειώνοντας, όσον αφορά στο πιαπυαί εἶναι 
πολύ “φτωχό”. Ουσιαστικά περιέχει τους κὠδι- 
κούς που χρησιμοποιούν οἱ αστυνομικοί για τη 
συνεννόησή τους µε το κέντρο, χωρίς τους οποί- 
ους δεν παίζεται το 
παιχνίδι. Εκτός 
αυτού, δεν υπάρχει 
κάποιο κεφάλαιο 
που να εξηγεί τη 
δράση των αστυνο- 
µικών στις διάφο- 
ρες καταστάσεις, ὁ- 
πως συνέβαινε µε 
τα αντίστοιχα 
πιαηυαἰς των Ρο[ιος 
Ωυε5!5. 
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Πολύ καλό σενάριο, υπέροχη µουσικἡ, αρκετά 
καλά γραφικά, αν εξαιρέσουμε τους χαρακτήρες, 
αλλά πολύ αδύνατο φαπιορίαγ. Απευθύνεται, 


κυρίως, σε νέους βάνοπέωγους. 
ΠΩ | 
ο Εω] 
Μας 
ΕΠ 


[Ἴραοικα 


ΜΟΥΣΙΚΗ 


δὸο 


Η ατμόσφαιρα εἶναι ίσως το καλύτερο 
στοιχείο όλου του παιχνιδιού. Η βασική σενα- 
ριακή ιδέα είναι πολύ έξυπνη και σε συνδυα- 
σµό µε την αρκετά καλή µουσική δηµι- 


ΡΙΕΗΡΕ, ρίθαςε ἆο ωλδαῖ Γξ σαωώς,. Ώοπ” ἴ Ιοἳ Πίο 
Πικγῖ ος απ ϱογς! 


ουργούν ένα αξιόλογο σύνολο. Εκεί όπου 
υστερεί η περιπέτεια εἶναι στο «απιθρἰαγ, 
στη δράση. Θεωρώ ότι οποιοσδήποτε Καλο- 
προαίρετος χρήστης Όα τη βρει “φτωχή”. 
Πρόκειται για ένα αανεπ!υΓθ, το οποίο ένας 
µέσος χρήστης Όα χρειαστεί για να το τελει- 
ώσει -στη χειρότερη περίπτὠση- ένα από- 
γευµα. Όπως και το άλλο αἀνθηίυτε της εται- 
ρίας, το ΕΙΝΟΝΝΟΡΙΒ, έτσι και αυτό απευθύ- 
γεται σε νέους κυρίως αἀνεπίυτει». Οι γρίφοι 
της περιπέτειας είναι υποτυπώδεις. Σε αντίθε- 
ση µε τα ΡΟΙΙςΕ ΟὐΕ5Τς, εδώ δεν έχει δο- 
δεί ιδιαίτερη προσοχή τόσο στην οδήγηση 
του οχήματος όσο στην καθημερινή δουλειά 
ενός αστυνομικού [κλήσεις συλλήψεις, 
φυλακίσεις κ.λπ.). Ακόμα και η λειτουργία 
του υπολογιστή και το “σπάσιμο” κάποιων 
κωδικών είναι αστεία υπόθεση. 

Στο τέλος της δεύτερης ηµέρας Θα 
τραυματιστεί σε ένα αυτοκινητικό ατύχημα. 
Την επομένη, τρίτη ηµέρα, πηγαίνετε στο 
απιίσοη απ Καγαῃ. Όταν ο Ιγἰθ σε άφησε 
µόνο, διάθασε την εφημερίδα. Στο τραπέζι 
θα Βρεις το μικροφίλµ. Βάζοντάς το στο σω- 


στό μηχάνημα, μαθαίνεις σχετικά µε τη δολο- 
φονία των γονιών σου. Όταν γυρίσει ο ἱγί6, 
του μιλάς και πηγαίνετε µε το αμάξι του στο 
Τοηγ΄5 θατ. Στον µπάρµαν δείξτε τη φώτο- 
γραφία του (οῦῦ. Μιλήστε στη γυναίκα που 
σας υποδεικνύει. Δείξτε της το σήµα σας και 
µιλήστε της για τον (ο0. 

Το ΒΙ0)Ε ΕΟΚΓΕ, εάν είχε πιο πλούσια δρά- 
ση, Όα ήταν ένα εξαιρετικό αἀνεπίυΓθ. 
Δυστυχώς, όµως, εἶναι φτωχό. Αντιμετωπίστε 
το, λοιπόν, σαν µια περιπέτεια που δεν επι- 
Βυμείτε να σας κουράσει Ιδιαίτερα, εάν σκο- 
πεύετε στη συνέχεια να ασχοληθείτε µε κάτι 
πιο σοβαρό! 


Σεκινάς έξω απὀ το αστυνομικό τµήµα. Κά- 
νε κλικ τον ΗΑΝΟ-ΤΟυΓΗ κέρσορα στην 
πόρτα για να µπεις µέσα. Αφού αλλάξεις και 
φορέσεις τη στολή σου, µπες στο βορινό δω- 
µάτιο για την πρωινή ενηµέρωση. Αφού τελει- 
ώσετε και ξαναγυρίσεις στο διάδρομο, κάνε 
κλικ τον ΙΟΟΚ κέρσορα στο εἰθαπιίπο ΚΙ ε- 
πάνω στο τραπεζάκι, ακριθώς κάτω από τα 
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κουτιά για τα μηνύματα. Κάνε 
Κλικ το πιστόλι σου στο. 
οἰθαπιίπα ΚΙ, Το καδθαρίζεις, 
Οπλισέ το κάνοντας κλικ στις 
Θήκες µε.τους γεµιστήρες και 
στο ἴεοη που ανοίγει, σε έναν 
απὀ αυτούς. Κάνε κλικ τον 
ΙΟΟΚ κέρσορα στο κουτί στον 
πάγκο αριστερά, στο επάνω µέ- 
ρος. Κάνε κλικ 
τον ΗΑΝΡ κέρ- { 
σορα σε αυτό 
και πάρε το 
Εοτες! Εοΐί/ς | 
ΚΑΡ. γες έξω | 
πηγαίνοντας 
γότα. Κάνε 
κλικ τον ΗΑΝΡ 
κέρσορα σε ΙΒ 
µια από τις µο- 
τοσικλέτες. Κά- 
γε κλικ στο ντουλαπάκι στα δεξιά σου και πά- 
ρε από µέσα το ΗεΚθί ὈοοΚ. Κάνε κλικ στο 
ντουλαπάκι για να το Κλείσεις Και τώρα κάνε 
κλικ στο ἰοπίήοη. Στο χάρτη πηγαίνε στο αρι- 
στερό του µέρος στο «ΙΑΜΙΡΟΝ δι ΚΑΥΑΝ. 
Κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ κέρσορα στο κίτρινο 
αυτοκίνητο. Πάρε το Ιἰεκθί ΌοοΚ και κάνε το 
Κλικ στο αυτοκίνητο. Του δίνεις κλήση για πα- 
ράνοµο παρκάρισμα. Κάνε κλικ στη µηχανή 
σου. Ανεβαίνοντας σε αυτήν παίρνεις μήνυμα 
για να πας στη πιαήῖπα, Κάνε κλικ τον ΗΑΝΟ 
κέρσορα στο ταᾶῖο [ασύρματος) και επίλεξε 
τον κωδικό 0-4 [θοείνθα πιθςςαφε]. Κάνε 
κλικ στο ἰοπίῄοη και στο χάρτη της περιοχής 
πήγαινε στη ππαήπα. Φτάνοντας πήγαινε πίσω 
στη µηχανή σου και Κάνε κλικ στο ταα[ο. Επί- 
λεξε το 10-97. Τώρα κάνε Θχί! και πήγαινε 


ξανά στη 
πιατίπα, 
Κάνε κλικ 
τον ΤΑΙΚ 
κέρσορα 
στη γυναί- 
κα. Αφού 
σου πει τι 
έχει 
συμβεί, 
κάνε ξανά 
ΤΑΙΚ στη γυναίκα. Ακούς έναν πυροβολισμό. 
Γύρισε στη µηχανή σου και κάνε Κλικ στο 
(ας[ο. Επίλεξε το 10-35 [ΒαεΚ-υρ γΘαυθς!ες/]. 
Κάνε ΕΧΙΤ. Μετά απὀ λίγο έρχονται οἱ ενισχύ- 
σεις σου. Κάνε κλικ τον ΤΑΙΚ κέρσορα σε 
αυτόν. Του λες τι έχει συµθεί. Προχώρησε 
στο Βάδος της αποθάθρας. Κάνε κλικ τον 
ΗΑΝΒ κέρσορα στο κουτί της πυροσβεσιι- 
κής δίπλα σου και ἀνοιξέ το. Μέσα βλέπεις 
ένα γάντζο. Κάνε κλικ τον ΗΑΝΡ κέρσορα 
στο γάντζο και πρ’ τον. Κάνε κλικ τον 
ΗΑΝΡ κέρσορα στην πορτούλα του σκά- 
φους “ΕυΤΟΕΕ ΥΝΝΑΝΕ” στο πίσω µέρος και 
µπες µέσα. Κάνε κλικ δύο φορές τον ΗΑΝΡ 
κέρσορα στην πόρτα δίπλα σου για να µπεις 
στο εσωτερικό του σκάφους. Πάρε το πιστόλι 
σου Και κάνε το κλικ πάνω σου. Κάνε κλικ τον 


δις .. ἳδ---ως ὦ- 


ονα------' 


ΗΑΝΡ κέρσορα στην πόρτα και άνοιξέ 
την. Μπαίνεις µέσα, εκεί όπου ο 
Βιαα[οτά Όιθεη κρατά ὡς όμηρο τη 
µητέρα του παιδιού. Κάνε κλικ τον 
. ΤΑΙΚ κέρσορα επάνω στον Όιθεῃ 
“ τρεις φορές. Τελικά, πείθεται και παρα- 
δίνεται. Πάρε τις χειροπέδες από το 
ἱηνεπίοη σου και κάνε τες κλικ επάνω 
στον Όιθθη. Κάνε κλικ τον ΗΑΝΓ) κέρ- 
σορα πάνω του. Τον ψάχνεις και Βρί- 
σκεις κρυμμένα όπλα. Κάνε κλικ τον ΗΑΝΟ 
κέρσορα στο όπλο που πέταξε πάνω στο 
κρεβάτι. Το παίρνεις. Κάνε κλικ τον ΤΑΙΚ 
κέρσορα στη γυναίκα, Μίλησε στο συνεργά- 
τη σου. Παίρνει τον Ό/θεη Και φεύγει απὀ το 
γιοτ. Ώγες έξω πηγαίνοντας όλο δεξιά. Γύρνα 
πίσω στη µηχανή σου. Κάνε κλικ στο Γααίο 
και επίλεξε το 10-15 (ρήσοπε: {η ευσ!οἙγ)... 

Η συνέχεια στην οθόνη σας... . 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 
στα 16 ΜΗΣ. 


Επ στα δίσκο, όπου δημιουργεί 
Επ στα ἀγθοίοτγ και όχι τα 
20 ΜΒ που λέει το πιαπωα!!! 
εώς γραφικά ΝΟΑ 
στην εώς 320χ200. 
ο ώπκώ 
ο ώπκώ το έδωσε η ΟΡΤΙΟΑΙ. 
ΦΥΞΦΤΕΜΕΡ. 
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“Ο Ρώκριτος ὠὦσάν 
αητός από την σέλα 
Βγαίνει, πεζέφνει και 
τον Αριστον ήστεκε κι 
ανιµένει’ εκείνος πάλι 
να θωρή πεζόν έτοιον 
οχδρό του για τα 
πρεπά τῆς αντρειάς 
πεζέφνει απο το ἀλογό 
του. Εµάνισε παρά 
ποτέ κι ας, ἠκθραινὸ 
αγριεύει και λέγει του 
Ρωτόκριτου: Η µέρα 
μας μισεύγει και για 
ντροπή µου το κρατώ, 
να σου το µολογήσω, 
τόση ώρα να σε 
πολεµώ και να µη σε 
νικήσω../’ Από τον 
Ερωτόκριτο του 
ον Κορνάρου. 


9 του Αντρέα Τσουρινάκη 


Είχα πάει τις προάλλες και εἰ- 

δα τους Χαϊνιδες στο Πεδίον 
του Άρεως, µε πιάσανε Και οι σφα- 
κιανές-κρητικές ρίζες και έτσι εἶπα 
να βάλω αντί προλόγου κάτι που 
να µου δυμίζει έντονα Κρήτη. Ας 
περάσουμε, όµως, στα γράμματά 
σας, 


Ο ΠΑΝΝΗΣ ΚΟΝΤΟΛΑΙ- 
ΜΑΚΗΣ µας έστειλε ένα πολύ 
ενδιαφέρον γράµµα για το 


(ΕυΣΑΡΕΕΚ»5 ΟΕ ΤΗΕ ΡΑΚΚ 
5ΑΥΑΝΤ. Είναι γεμάτο σχόλια και 
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Μήη!ς για το εν λόγω ΕΡΟ. Αν η σύ- 
νταξη του περιοδικού αποφασίσει 
να καθιερώσει τη δημοσίευση ενός 
γράμματος του µήνα, τότε ὃα το 
δείτε αµέσως δημοσιευμένο από 
τη στήλη αυτή, 


ΙΑΡΑΥ 2: Η ΟΛΓΑ ΣΚΑΡΙ- 

ΔΟΥ ρωτά πώς Θα ξεφύγει 
απὀ τους κατασκόπους στην πα- 
ραλία του νησιού, όπου φτάνει κά- 
ποιος, αφού δραπετεύσει από το 
καράθι. Κατ΄ αρχήν, πήγαινε όλο 
αριστερά και στη γυναίκα ΤΑΙΚΤΟ 
ΥΝΟΜΑΝ, Φύγε, γύρνα πίσω και 
µπες στη ζούγκλα. Όταν βρεθείς 
στο Κέντρο, κάτω από το δέντρο, 
ΙΟΟΙΚ, ΟΕΤ ΕΙΟΥΝΕΚ. Στο ρεστο- 
ράν ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΑΝ, 5ΙΤ (στο τρα- 
πέζι σου). Μη φας, αλλά 5ΤΑΝΌ 
και πήγαινε στον μπουφέ, όπου 
ΙΟΟΚ ΒυΕΕΕΙ, ΟΕΤ ΚΝΙΕΕ. Στο 
υπνοδωμάτιο, στο κοµοδίνο, 
ΙΟΟΚ 5ΤΑΝΡ, Ο6ΕΤ ΜΑΙΓΗΕ». 
Πήγαινε στο µπάνιο και ΟΕ 
5ΟΑΡ. Στο κουρείο οἱ]. Στην παρα- 
λία, πήγαινε στην οθόνη εκεί όπου 
µίλησες στη γυναίκα και στα βρά- 
χια όπου καθόταν ΙΟΟΚ, ΟΕΤ 
ΒΙΚΙΝΙ ΒΟΤΤΟΜ. Στο ξενοδοχείο- 
υπνοδωμάτιο, για δεύτερη φορά, 
πήγαινε όλο κάτω δεξιά, ώστε να 
µη φαίνεσαι ({Θ55ΐπο αιθα]. Εδώ 
ΥΝΕΑΚ ΒΙΚΙΝΙ, ΡὺΤ ΤΗΕ 5ΟΑΡ ΙΝ 
ΤΗΕ ΒΙΚΙΝΙ. Μία παρένθεση: το πά- 
γώ µέρος του μπικίνι το παίρνεις 
από την πισίνα του πλοίου. Εκεί, έ- 
χοντας φορέσει το µαγιό σου, πή- 
γαϊνε στην πισίνα και ΞΥΝΙΜ. Περί- 


που στο Κέντρο της Κάνε καλού- 
κακού ένα ΑΥΕ και µετά τύπωσε 
ΡΙΝΕ. Κατέθα στο Βυθό, όπου πο- 
λύ γρήγορα ΟΕ ΒΙΚΙΝΙ ΤΟΡ και α- 
γέβα ξανά επάνω, προτού πάθεις 
ασφυξία από την έλλειψη αέρα. Για 
να ϐγεις απὀ την πισίνα, πήγαινε 
Κοντά στη σκάλα και ΘΕΤ ΟὐΤ. Πί- 
σω στο νησί τώρα. Αφού θάλεις το 
σαπούνι στο µαγιό, πήγαινε για 
δεύτερη φορά στο κουρείο και 5ΙΤ. 
Τώρα πια άφοθα μπορείς να περά- 
σεις τους Σοβιετικούς πράκτορες. 
Πρόσεξε όµως τώρα: Διασχίζο- 
ντας ΤΟ μονοπάτι, λίγο πριν απὀ το 
τέλος, εκεί όπου παίρνεις το µή- 
γυµα “Ραυσσίπο α πιοπιθη!, γου 
σαἰοῇ α Ρ/Θα!ῃ ΡείοΓθ εγοδσίπο {18 
αἰ΄ ροή”, τύπωσε αμέσως 
«ΗΑΝΟΕ 6ΙΟΤΗΕΣ. Αυτό είναι 
μάλλον το πιο δύσκολο σηµείο ὁ- 
λου του αανεπ!υΓθ. 


«ΟΝΩυΕΣΤ ΟΕ ϱ«ΑΝΕ- 
ΙΟΤ: Ο ΑΓΗΣΙΛΑΟΣ ΜΑ- 


ΣΤΟΡΑΚΗΣ από τα ἱωάννινα ρωτά 
πώς περνά το δρόµο µετις μαγικές 
πέτρες. Καθεμία από αυτές βάζει 
ένα γρίφο παπαοπι απὀ πέντε δια- 
φορετικούς που µπορεί να επιλέ- 
ξει. Ετσι, στον πιο κάτω αριστερά 
πήγαινε και ΤΑΙΚ ΤΟ 5ΤΟΝΕ. Οι α- 
παντήσεις εἶναι «ΑΝΡΙΕ, 9ΝΑΙΙ, 
ΥΝΑΤΕΕ, 6ἱΟΝΕ», Ι6ΕΒΕΕΟ. Πήγαι- 
γε στη δεύτερη απὀ κάτω πέτρα 
και ΤΑΙΚ ΤΟ 5ΤΟΝΕ. Οι απαντή- 
σεις στους γρίφους εἶναι ΝΕΊ, 
ΒΟΑΙΤ, ΗΕΑΚΤ, ΕΙΡΡΙΕ, ΚΕΥ. Πήγαι- 
γε στην τρίτη απὀ κάτω πέτρα και 
ΤΑΙΚ ΤΟ 5ΤΟΝΕ. Οι απαντήσεις 
στους γρίφους της είναι: ΥΝΙΝΕ, 
ΜΙΚΚΟΝΡ, ΑΚΚΟΝΜ/,Ι6ΙΙΕ5, 6010. 
Πήγαινε στην τέταρτη πέτρα και 
ΤΑΙΚ ΤΟ 5ΤΟΝΕ. Οι απαντήσεις 
στους µγρίφους της «εἶναι: 
ΥΝΑΤΕΕΕΑΙΙ, ΕΠΟ, ΕΚΕ 
5ΗΑΡΟΥ, ΡΕΑΜΙ. Τέλος, πήγαινε 
στην πέµπτη πέτρα και τύπωσε 
ΤΑΙΚ ΤΟ 9ΤΟΝΕ. Οι απαντήσεις 
στους γρίφους της είναι: ΝΝΙΝΌ ή 


ναι 


ΑΙΚ, ΒΙΟΕ, ΜυΣΙ6, ΥΝΗΕΕΙ και 
ΤΜΕ. 


ΦΡΑΓΕ ΩυΕΡΙ ὅ: Ο ίδιος 

ρωτά πώς περνά τον εξολο- 
Βρευτή-τοβο! που τον κυνηγά. Στον 
πλανήτη ΡΗΙΕΕΒΗΟΤ, µόλις προ- 
σγειωθείς Και αποκτήσεις τον έ- 
λεγχο του ήρωα, πήγαινε µία ή δύο 
οθόνες δεξιά (αν θυμάμαι καλά] 
και δύοττρεις νότια. Μπες στο κα- 
τάστηµα και ΗΟΝΝ ΟΕΜ. Στις δύο 
πρώτες προσφορές για 350 και 
400 ΡυεΚαζοἰας αντίστοιχα απά- 
ντησε ΝΟ, ενώ στην τρίτη [για 425 
ὈυςΚαζοίάς) απάντησε ΥΕ». Τώρα 
τύπωσε ΒΙ)Υ 5ΤΙςΚ, ΒΟΥ ΗΑΤ, ΒΙΟΥ 
ΤΗΕΚΜΟΥΝΝΕΑΝΕ και ΙΕΑΝΕ. Βγαί- 
νοντας έξω σε πιάνει το ρομπότ 
που σε κυνηγά για το χρέος από τη 
σφυρίχτρα στο 5ραςθ Ωυες! 2// 
Κάνε αµέσως 5ΑΝΕ (ας πούμε ότι 
το λέμε Α], Θα σε αφήσει κάτω και 
έχεις δέκα δευτερόλεπτα, προτού 
σε κυνηγήσει. Υπάρχουν δύο τρό- 
ποι να το αντιµετωπίσεις. Ο πρώ- 
τος και πιο σωστός εἶναι να οδηγή- 
σεις το ρομπότ στα ροπᾶς µία ο- 
Βόνη αριστερά απὀ εκεί όπου είναι 
το σκάφος σου, ή ακριθώς από την 
έξοδο του καταστήµατος πήγαινε 
δύο οθόνες νότια και µία δεξιά. 
Ὀδήγησε το ρομπότ κάτω από τα 
ροπάς, Μπες προσεκτικά στη σπη- 
λιά απὀ τα πλάγια, έτσι ώστε να 
Βρεδείτε στην ἴδια ευθεία εσύ, τα 
ροπας Και Το ροµπό{. ἔτσι, ερχόµε- 
νο το ρομπότ καταπάνω σου, ὃα 
πιαστεί από τα ροπάς Και Όα δια- 


λυθεί. Προσεκτικά, από τα πλάγια 
ΙΟΟΚ 0ὐΝΚ, υ5Ε 5ΤΙΓΚ και παίρ- 
γεις τη ζώνη του [Ρε//). Ο δεύτερος 
εναλλακτικός τρόπος εἶναι να 
µπεις στο Μοα. Εδώ ΙΟΟΚ 
ΕΙΕΝΑΤΟΡ, ΡΚΕΣ» ΒΙΤΤΟΝ. Ανέθα 
όλες τις σκάλες και κάθισε πίσω 
από τα ρυ(εγ». Όταν το ροµπότ-ε- 
ξολοθρευτής σε πλησιάσει, ΡΙ)5Η 
ΡΟ ΕΥΣ και το ρίχνεις κάτω, όπου 
και διαλύεται. Τώρα κατέβα σε 
αυτό και ΙΟΟΚ ΙΟΝΚ, 6ΕΤ ΒΕΙΤ. 
Ο δεύτερος, όµως, αυτός τρόπος 
δίνει δέκα πόντους λιγότερους στο 
σκορ απὀ τον πρώτο, 


«ΟΡΕΝΑΜΕ: ΙςΕΜΑΝ. Ο 

ίδιος ρωτά τι κόνεις για να 
φύγεις από την παραλία απ΄ όπου 
ξεκινάς. Ξεκινώντας ΙΟΟΚ ΤΑΒΙΕ, 
ΙΟΟΚ «ΗΑΙΒ, ΚΕΑΌ ΝΕΝΜΦΡΑΡΕΕ, 
ΦΤΑΝΡ. Πήγαινε αριστερά, εκεί ὁ- 
που παίζουν Ὀθαεῄ-νοίεγ και 
ΤΑΙΚ ΟΙΒΙ, ΡΙΑΥ ΒΑΙΙ. Οταν η κο: 
πέλα βυθιστεί στο νερό, πήγαινε 
πίσω της και όταν τη βγάλεις στην 
παραλία, ΗΑΚΕ ΑΝΡΟ 5ΗουΤ, 
(Αι ΕΟΚ ΗΕΙΡ, ΕΞΤΑΒΙΙ5Η ΤΗΕ 
ΑΙΚΝΜΑΥ, ΙΟ0ΟΚ, ΙΙΡΤΕΝ ΑΝΡ ΕΕΕΙ, 
ΟΙΝΕ ΤΟ ΒΚΕΑΤΗΣ, ΙΟ0Κ, 
Ι5ΤΕΝ ΑΝΟ ΕΕΕΙ, 6ΗΕΟΚ ΡύΙ5Ε, 
ΒΕΟΙΝ «ΟΜΡΕΕΟΣΡΙΟΝΕ. Αφού τη 
σώσεις, γύρνα στην καρέκλα σου 
και ΥΝΕΑΚ 5ΗΙΒΤ. Πήγαινε όλο αρι- 
στερά και µπες στο τελευταίο 
Ρυηοαἰον. Εδώ ΙΟΟΚ ΑκΟυΝΟ, 
ΙΟΟΚ ΝΙΟΗΤΟΙΑΝΡ, 5ΕΑΕΚ(Η 
ΝΙΟΗΤΣΤΑΝΟ, το πιο αριστερό, 
ΟΡΕΝ ΡΕΑΥΝΕΚ, ΙΟΟκ ΙΝ 
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ΡΕΑΝΝΕΕ, ΟΕΤ «ΗΑΝΟΕ, 6Ι105Ε 
ΡΚΑΝΝΕΒ, [ύρνα στην παραλία, ε- 
κεί όπου καθόσουν, και πήγαινε 
Βόρεια στη ρεσεψιόν. Εξω από την 
πόρτα ΙΟΟΚ «5ΤΙΑΝΡ, ΒΟΥ 
ΝΕΝΜΡΡΑΡΕΕ και ΟΡΕΝ ΡΟΟΝ. Στη 
ρεσεψιόν ΙΟΟΚ ΟΙΝΙ, ΤΑΙΚ ΟΙΝΙ, 
ΟΕΤ ΚΕΥ, ΚΕΑΡ 5ΙΟΝ (5955-6069). 
Μπες δεξιά στο Όαι Και σε αυτήν 
που κάθεται µόνη της ΙΟΟΚ ΟΙΝΙ, 
ΑΞΚ ΗΕΚ ΝΑΜΕ, ΤΑΙΚ 5ΤΑΟΥ, 
ΤΑΙΚ 5ΙΑΟΥ, ΡΑΝΕΓΕ, Αφού χορέ- 
Ψεις αρκετά, ΙΕΑΝΕ και ΒΟΥ 
ΡΕΙΝΚ ΕΟΕ 5ΙΑ0ΟΥ. Πήγαινε κοντά 
της και »ΙΤ. Απάντησε ΥΕ». Τώρα, 
έξω απὀ το διαμέρισμά της Κἱ55 
ΦΤΑ(ΟΥ και απάντησε πάλι ΥΕς. 
Μέσα 511, ΤΑΙΚ 9ΤΑΟΥ, Κίδ5 
ΦΤΑΟΥ πέντε φορές και το άλλο 
πρωί ΦΤΑΝΡ, ΙΟΟΚ ΒΕΣΚ, ΟΕΤ 
ΝΟΤΕ, ΚΕΑΌ ΝΟΤΕ. Βγαίΐνοντας 
από το δωμάτιό της Και περπατώ- 
ντας στην άμμο, πρόσεξε την ανα- 
λαμπή. ΙΟΟΚ ΟΚΟυΝΡ, ΙοΟΚ 
ΟΙΙΜΜΕΝ, Ο6ΕΤ ΕΑΚΝΙΝΟ, ΙΟΟΚ 
ΕΑΕΝΙΝ6, ΟΡΕΝ ΕΑΚΕΙΝΟ, ΙΟΟΚ 


“συ κυονν Νωυψώμς Ουρ ανόνα- 


ΙΝ ΕΑΚΒΙΝΟ και ΘΕΤ ΜΙΟΚΟΗΒΙΙΜ. 
Από τη ρεσεψιόν ΟΕΤ ΜΕΞΣΑΟΕ, 
ΚΕΑΌ ΜΕΦΣΑΟΕ. Στο δικό σου 
Ῥυπααίον ΟΡΕΝ (6ἱΟ5Εῖ (η 
ντουλάπα), ΙΟΟΚ «ΟΙΟΤΗΕ», 
ἰΟοΟΚ ΡΟΕΟΚΕΙΣ, Ο6ΕΤ ΒΙΑΕΚ 
ΒΟΟΚ, ΚΕΑΌ ΒΙΑΕΚ ΒΟΟΚ (]- 
202-555-2729), πήγαινε στο τηλέ- 
φωνο και ΡΙΑΙ ΡΗΟΝΕ: 1-202- 
5959-2720, ΥΝΕΡΤΙΑΝΡ, ΡΙΑι 
ΡΗΟΝΕ: 555-6969, ΥΝΕΡΤΙΑΝΟ, 
ΟΡΕΝ ΡΕΑΝΝΕΕ, ΟΕ «ΑΑΟ, 
Ο6105Ε ΡΚΑΥΝΕΚ. Τώρα, πήγαινε 
στην παραλία µπροστά από τη ρε- 
σεψιόν, όπου Όα σε περιμένει ένα 
σκάφος για να σε πάει στο αερο- 
δρόµιο, Κοιτώντας ξανά τις σηµει- 
ώσεις µου, δεν Θυμάμαι αν πρώτα 
χρειάζεσαι το κλειδί του δωματίου 
σου απὀ τη ρεσεψιόν, ώστε να 
µπεις σε αυτό, Είναι όµως απλό, 


Αυτά προς το παρόν και ὡς 
τον ἆλλο µήνα καλό 
αανεπ]υήηο, 


-- 


ιν 
Ὦδ 
5 
8 
κι 
-ϱᾳ 
τ. 
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Στη στήλη αυτή, 
µπορείτε να Βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 
δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς, Λήην τα 
περιμένετε όµως όλα 
από εµός! 
Ενεργοποιηθείτε/ 
Περιμένουμε τις 
δικές σας επιστολές, 
µε τα δικά σας 
ΗΙΠΗ5΄η΄Τίρ», στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, σκόµα 
πιο άµεσα, µε θ-πιοί! 
στο υ59/Γ-/0 Αγοίγίς 
γ/α τα µέλη της 
ζοπιρυπίς., 


Επιμέλεια: Α. Γιαγιάς 


ξαιτίας περιορισμένου χώ- 
ξ ρου στο προηγούμενο τεύ- 
χος και ειδικότερα στο 
Γθνίθνν του Ε14 ΕἰεαΙ Ὀο[επάσι, 
δεν µπορέσαµε να δηµοσιεύ- 
σουµε τα Βασικά πλήκτρα χειρι- 


38 Ρς (σαπιςς 


σμού του παιχνιδιού. Επανορθώ- 
νουµε, λοιπόν, στο παρόν τεύχος, 


µέσα από αυτή τη στήλη. 


Ε14 ΕΙΕΕΤ ΡΕΕΕΝΡΕΕ 


ΒΑΣΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 
Α. ΑΕΤΕΚΒΟΕΝΕΚ 
Ξ Αύξηση ώθησης 
-. Μείωση ώθησης 
Β Φρένα οπ/οῇ 
6 Ρόδες υρ/άονη 
Η  [άντζος υρ/Φον/π 
Ρ Αυἱορίϊο! οη/οῇ 

Ε/θεί 

Μ. Μαρίθι απῃ οη/οῄ 

Είθε Ουης 

Ἰ.. Ουπείοβ! πιος 

2 Αἰπι-ο εἰαθν/ήπαςι 

πιοςθ 


Αἰκαίταζ (οάθς Ρατ! Ἱ 


ΑΙ ΙἹ 32 


323 29] 444 324 323 


αι αν ον) 
123 


κ Ὡὓ «ὐ.. 
449 329 323 44] 


912 124 111 2932 112 312 312 222 113 442 
444 329] 29] 492 432 9Ί] 232 393 213 34] 


112 222 123 443 


112 


449 122 321 234 


2993 91] 33] 244 244 232 324 112 Ἱ]4 443 
124 492 324 124 112 291 444 2323 4]] 3243 
244 123 124 123 312 31] 
ἱ1.1.------------ὑσώὌόὌώὌώώ ρω αμμμμμμμ--- 
Αἰκαίταζ (οὐος Ρατ! 2 


Α 
Β 
ς 
ρ 9] 
Ε 
Γ 
ε) 


ΑΙζΣ 1] 12 


13 Ἰ4 15 Ἱό 


111 191 243 494 


17 186 19 20 


Α 344 129 222 492 233 442 432 112 424 434 


3 
4 
9 
ς 
Ε 


ΒΑΟΚ5 
κ 


Βεἰθίο 
χ 


Ζζ 


ΑἰπιΖ 6ραπον/ πιοάθ 
Αἰπι-δ4 ρΠοεπἰχ πιοάς 
Νανίᾳα[ίοη πιοάθ 
(αβ 


Είαιθ 


ΕΑΤ ΠΛΗΚΤΡΑ 
Καάαι οη/ο 
(παπφς: Γαααι πιο 
Αύξηση εµθέλειας 
ΓασαΓ 
Μείωση εµθέλειας 
ΓαςίαΓ 
Β/θαΚ |οεΚ 
Αναγνώριση 
[ήεπα/{οε (ΙΕ) 


Β 291 24 211 422 34] 442 494 114 241 23] 
ς 4 11 112 444 3993 44Ι 214 243 234 ΤΠ] 
υ 124 422 242 113 312 113 412 313 122 423 
εΕ 122 329 124 194 244 444 Ἰ]] 322 323 412 
Ε 244 11] 394 191 112 342 311 4293 223 24] 
ο 429 44] 391 232 32] 242 122 234 123 31] 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΕΣ ΟΨΕΙΣ ΡΙΗ Ε] “Κεαάγ 5 Ανεὶο!” 
ΕΙ -ΕΙ0 ΠΙΗΡ “Ἠανκεγε ΡἰοΙυπο” 
ΑΙ. “Κθαυθς! Οἰθαταπες 
ζοπιπιυπίεα[ίοης [οι ἰαπαίπο” 
ΑΙΤΕΙ -ΑΙΤΕΙΟ ΑΒ. “Τοπιεαί Βαἰ!” 


----..αααααααααααααααααααααααααυσσσος 
ΝΒΑ ΡΙΑΥΟΡΕς «ΟΡΕς 
ΤΕΑΝ5 ΥΕΑΗΣ ΥΝΙΝ5 
5Ι)ΡΕΚΦΟΝΙς5 11 

ΡΙΡΤΟΝΣς 25 

ΥΝΑΚΕΙΟΚς 24 

κοςκεῖς 

ΗΑΥΥΚ5 

ΤΕΑΙΙΒΙΑΖΕΕς 

Νυσσεῖς 

4ΑΖ7Ζ 

(Ανς 

βυἱ5 

ΙΑΚΕΙ5 

σειτςς 

7όε:ς 

βυςκς 

ΝιζΚς5 


ιΟ5ε5 


ό) Κ 


ΤΙΡ5 ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

Ο φίλος της στήλης, Κονταξής 7] 5ΡΑ(Ε 
Κώστας, µας έστειλε µια σειρά 
από κωδικούς για αρκετά παιχνί- 8)5ΗίΗ:Β 


δια. 

Δημοσιεύουμε ορισμένα από 
αυτά, τα οποία δεν έχουν ξανα- 
δημοσιευτεί από αυτή τη στήλη. 


Για να λειτουργήσουν οἱ περισ- 
σότερες απὀ τις εντολές, πρέπει 
να εκτελέσετε το παιχνίδι µε την 


Σκοτώνει 
τους εχθρούς 
Σου εμφανίζει 
Το χρόνο 
Σκοτεινιάζει 
την οθόνη 


εξής σύνταξη: 
ΡΕΙΝΕΕ ΟΕ ΡΕΗΣΙΑ ΡΕΙΝΕΕ ΜΕΟΑΗΙ 
ΤΕΙΟΚ5 ΛΕΙΤΟΥΡΠΑ 
Ἰ)ΡΠίβΙ Αλλάζεις πίστες ΝΙΕΚΥ ΒΟΟΝ 2 
2)9ΠΙΗΝΝ Σε κάνει ελαφρύ ΙΕΥΕΙ. 60ΡΕ 
)οῃίῃΤ [Παίρνεις ζωές 02 Ώιασο ερις 04 Ργχίς 
4)9ΠΙΗΗΙ Αναποδογυρίζει 03 ΑΙΚΗ ΙΕΥΕΙ. 60ΡΕ 05 (6ᾳ6ίυς 
την εικόνα 04 Είταπι 0] Αυήΐφα 06 Εοιπαχ 
5) /-  Αυξάνει/Μειώνει 05 ἱυππα 02 (ερμευς/Αρυς 07 (αοίυπι 
Το χρόνο 06 Ρα[θί 08 Μυσοα 08 (οινυς 


Ο αναγνώστης της στήλης, Βαϊκούσης 
Ματθαίος, έχει παΐξει σε Βάθος το 
ΡΒΙΝΑΤΕΕΒ και εξέφρασε ένα παράπονό του 
σχετικά µε το πρόσφατο Γθνίθν/, αλλά και 
το ΡΙΟΥ Ιήθ 4απιθ του παιχνιδιού. Αναλυτι- 
κότερα, µας γράφει: 

“Πολλοί Όα έχουν νοµίσει ότι το 
ΡΕΙΝΑΤΕΕΑ εἶναι ένα παιχνίδι, στο οποίο 
σκοτώνεις τους κακούς, ολοκληρώνεις τις 
αποστολές και παίρνεις την αμοιβή σου. 
Πρόκειται για µεγάλη παρανόηση. Το παιχνί- 
δι, αν δεν το έχετε ανακαλύψει ακόµη, έχει ένα 
δεύτερο σενάριο, το οποίο χαρακτηρίζεται απὀ 
κινηματογραφική νοοτροπία Και έχει περισσό- 
τερο ενδιαφέρον. Θα σας αναφέρω πώς µπο- 
ρείτε να ενεργοποιήσετε αυτό το σενάριο.” Γι- 
στεύω ότι µέσα από το τενῖθν του παιχνιδιού, 
και περισσότερο από το ρἰαγ {8 «ας, δια- 
φαινόταν καθαρά ότι το Ρήναίθει κάθε άλλο 
παρά ένα οᾖοοί΄οπι υρ παιχνίδι ήταν. Όπως εἷ- 
χαμε πει, εἶναι πάνω από όλα ένα Ε[Ιθ-εἰοπε 
παιχνίδι, που απαπεί µεγάλη στρατηγική Ικανό- 
τητα εκ µέρους του παίκτη. Το ότι το παιχνίδι εἰ- 
ναι Ε/ῆθ-εἰοπθ σηµαίνει όµως και κάτι άλλο: ότι 
δεν εἶναι προκαθορισμένη η πορεία, την οποία 
ὃα ακολουθήσει κάθε παίκτης. Αυτή είναι ἆλ- 
λωστε η µαγεία των παιχνιδιών αυτών. Το σενά- 
ριο, που µας περιγράφει στη συνέχεια ο φίλος 
Ματθαίος, αποτελεί µία ακόµα εναλλακτική πο- 


ο ----- 


ρεία µέσα στο Ρήναίθθγ, αλλά δεν σηµαίνει ότι 
Όα έπρεπε να την έχουν ακολουθήσει όλοι. 
Ωστόσο εμείς Όα δημοσιεύσουμε και αυτό το 
σενάριο που υπάρχει για το Ρήναίθει, όπως 
μας το στέλνει ο αναγνώστης µας στη συνέχεια 
της επιστολής του. 

“Θα έχετε αναρωτηθεί τι είναι αυτό το ωοει- 
δές διαστημόπλοιο στο τέλος της εισαγωγής 
του-Ρήναίθει, πού μπορούμε να το βρούμε και 
σε τι χρησιμεύει. Προτού απαντήσουμε σε 
αυτό, ας πάρουµε τα πράγματα µε τη σειρά. 
Θα ξέρετε ότι στα μπαράκια, που υπάρχουν 
σχεδόν σε κάθε βάση, µπορείτε να πάρετε διά- 
φορες πληροφορίες από τους Ψαήθπάθις ή κά- 
ποιες αποστολές από τους καθήµενους στο 
πρώτο τραπέζι. Πηγαίνοντας στη θάση της Νθν 
(οηεΙαπῄποροἰε ή του Νενν Ὀειτοί, ὃα µπορέ- 
σετε να βρείτε στο πρώτο τραπέζ! κάποιον ἀ- 


γτρα που τον λένε Φαπάοναἰ και που ὃα 
σας προσφέρει µια αποστολή. Μαζί Όα σας 
δώσει µια πλάκα µε κάτι περίεργα σύμβο- 
λα. Εδώ αρχίζουν τα προβλήματά σας. 
Όταν γυρνάτε πίσω για να εισπράξετε την 
αµοιθή σας, ο ίδιος έχει δολοφονηθεί, ενώ 
κάποιο! σας κυνηγάνε χωρίς να ξέρετε το 
λόγο. Σύντομα ὃα μάθετε ότι η πέτρα εἶναι 
κάτι Ιδιαιερο Και πολλοί ὃα ήθελαν να 
γνωρίσουν το μυστικό της. Για να το μάθετε 
εσείς, ὃα πάτε σε μυστικές σόρστες βάσεις 
πειρατών, ὃα γνωρίσετε το “νονό΄ ολόκληρου 
του συστήµατος, Όα κερδίσετε µε την αξία σας 
το ῥαςς για τη Βιβλιοθήκη της Οξφόρδης, Όα 
διασώσετε έναν επιστήμονα για να βρείτε το 
υπόλοιπο μισό της πέτρας και να µάδετε ότι, 
προτού γεννηθεί ο γήινος πολιτισμός, υπήρχε έ- 
νας πολπισµός των προγόνων των ΚγΙταΙἩ, που 
ήταν πολύ πιο αναπτυγµένος Και από τους γή 
νους και εξακολουθούν να εἶναι ακόµη και τώ- 
ρα, [Μάλλον υπάρχουν ακόµη σε κάποια 
συστήµατα που δεν έχουν ανακαλυφδεί ακό- 
µη!) Ετσι ὃα ταξιδέψετε στο σύστηµα 
Άγασπποη, όπου Όα ενταχθείτε σε µια εταιρία, 
η οποία βρίσκει καινούρια συστήµατα. Θα αρ- 
Χίσετε τη χαρτογράφηση τεσσάρων ανεξερεύ- 
γητων συστηµάτων σε αποστολές ιδιαίτερης 
δυσκολίας. Στο τέλος, 8α αντιμετωπίσετε το 


μυστικό σκάφος που Βλέπετε στην εισαγωγή: 
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ΟΑΜΕΣ 


ΑΝΕΙΕΝΤς - ΤΗΕ ΡΕΑΤΗ 
ΝΙΑΤ(Η ν2.90 
Αξιόλογο (τουλάχιστον) 
Κοἱο Ρἱαγίπα Θαπιθ. Από 
τα Καλύτερα «Παιθνα(θ 
του είδους 


ΟΝΕ ΜυΣτ εαι!. 
Μια ΕΙθθν/α!θ διασκευή 
του δημοφιλούς 5ΙΓ68ἱ 
Βοῄίθι 


αυΙΝΤΑ 
Ενα από τα 
δημοφιλέστερα Ροαιά 
Θαπηθ» σε έκδοση για 
υπολογιστές 


Ναι, ξέρω. Εχετε θαρεθεί να ακούτε πως µπήκε το καλοκαίρι και πιάσανε οι ζέστες. 
Δεν έχετε άδικο. Για εµάς, όµως, οἱ ζέστες και ο ήλιος είχαν επί σειρά ετών 
δραματικά επακόλουδα: χαλασμένες δισκέτες. Τα ποσοστά κρουσμάτων (και 
φυσικά αντικατάστασης) έχουν ήδη μειωθεί σηµαντικά µετά τη γνωστή αλλαγή σε 
4,5’, αλλά τα αποτελέσµατα της μεγάλης δοκιµασίας του καλοκαιριού δεν έχουν 
φανεί ακόµα (µέσα Μαϊου). Ευελπιστούμε -αλλά και πιστεύουµε- στη διατήρηση 
των παρόντων αριθμών. 

Σας αρέσουν τα Κο ΡΙαγίπα; Εάν πάντως δεν σας αρέσει να διαθάζετε γι’ αυτά, 
γυρίστε δυο-τρεις σελίδες (αναγκαστικές οἱ περιληπτικές περιγραφές των 
υπόλοιπων προγραμμάτων, λόγω του ελάχιστου χώρου που απέμεινε µετά τις 
οδηγίες του ὨΏθα[ῃ Ι/αΙΚΗ). 

Κάποια Βυᾳ5 που εἶχαν παρουσιαστεί στο δῃεΙ[ διορθώθηκαν, αλλά για οτιδήποτε 
µας διέφυγε επικο!νωνείτε στη γνωστή (2) διεύθυνση. Προσπαθώντας να 
επανορθώσουμµε για τη γΟΑ-οκρατία της δισκέτας αυτής, υποσχόµαστε στους 
“παλιούς” ότι το μεγαλύτερο πρόγραµµα της ὁ3 8α υποστηρίζει όλες τις 
αναλύσεις. 

ξέρετε, ε’ Ραντεβού τον Ιούλιο - να µην τα ξαναλέµε... 


Επιμέλεια Δισκέτας: Χάρης Σαράντης - Νίκος Κυριαζάνος 


ΦΛΕΙ[ Νίκος Κυριαζάνος 
Κείμενα: Χάρης Σαράντης 
ΑΝΟΙΕΝΤΕ5 περιπέτειας. Είναι πραγματικά 
ΤΗ Ὀθαδίη Νας Είδος: Κοὶε Ρἰαγίπο αξιοθαύμαστη η ελευθερία 
νο.0 Κατασκευαστής: ΓΑΚΚ- κινήσεων που δίνουν αυτά τα 
Αν η ροή ενός καλού ΥΝΑΚΕ παιχνίδια στο χρήστη τους. 


Απαιτήσεις: ΨΟΑ, 


Σίγουρα υπάρχει κάποιος 

συγκεκριµένος σκοπός, αλλά 
το πώς και πότε Όα επιτευχθεί 
αφήνεται εξ ολοκλήρου στην 
Κρίση [και την ικανότητα) του 


Αανεπ!υτθ, από την αρχή µέχρι 
το τέλος του, µπορεί να 
παροµοιαστεί µε την ανάγνωση 
ενός συναρπαστικού Βιβλίου 
[εντάξει, 5ίθιτα, την τηλεοπτική 
µεταφορά του), ένα Κοἱθ µηδενός δηµιουργία µιας εκάστοτε παίκτη. 
Ραγίπα Θαπιθ σίγουρα επικής κινηματογραφικής Ποιότητα, πολυπλοκότητα 
-- - και µικρή κατανάλώση 
χωρητικότητας συνδυάζονται 
στο [Κοἱθ Ρἱαγίπᾳ, σωστά 
καταλάβατε) ΑΝΕΙΕΝΤς 1. Ενα 
πραγµατικό Κος Ρἱαγίπο, µε 
όλα τα γνωστά χαρακτηριστικά 
του είδους, φιλοξενείται για 
πρώτη φορά σε συνοδευτική 
δισκέτα ελληνικού περιοδικού. 
Αποφεύγοντας να αναφερθώ 
περισσότερο στα γενικά 
χαρακτηριστικά των παιχνιδιών 
αυτών -εξοικονομώντας χώρο- 
προβαίνω αµέσως στην 


παραπέμπει στην εκτου 


--ᾱ----- ο μ 


περιγραφή και τους χειρισμούς 
του τόσο αξιόλογου αυτού 
μα(θν/α!θ. 

Συνήθως, τα οιαδήποτε 
ελαττώματα ενός τέτοιου 
παιχνιδιού αναγράφονται στον 
επίλογο ενός Κανίθν. Κανόνας 
από τον οποίο πρέπει να 
ξεφύγουμε, επειδή ένα [μεταξύ 
ελαχίστων) ελάττωμα του 
ΑΝΕΙΕΝΤς διαπιστώνεται µε 
την προσπάθεια εκκίνησης: 
κάθε φορά που σώζεις µια 
Θέση σβήνει η προηγούµενη, 
χωρίς δυνατότητα 
επαναφοράς, αλλά ούτε και 
επανεκκίνησης από το 
πρωτότυπο σηµείο. 

Το 5ανθ της δισκέτας 
εμφανίζει 4 “φτασμένους” 
χαρακτήρες στους υπονόµους 
της µίας από τις δύο πόλεις του 
παιχνιδιού. Σε υπόγεια, όμως, 
δεν είναι δυνατή η δηµιουργία 
καινούριων χαρακτήρων και η 
ένταξή τους στην οµάδα. 
Μπορείτε να κινηθείτε λίγο µε 
την Ισχυρή ομάδα που σας 
παρέχουμε για να συνηθίσετε 
το χειρισμό του παιχνιδιού, 
χωρίς να φοβάστε τα διάφορα 
τέρατα που ὃα συναντήσετε 
στο δρόµο σας. 

Συνιστούμε σε όλους, όµως, 
τη δηµιουργία µιας 5! |θνθ] 
ομάδας - άλλωστε, η άνοδος 
του |θνθ και των δυνατοτήτων 
των χαρακτήρων αποτελεί ίσως 
το σημαντικότερο στοιχείο για 
ένα τέτοιο παιχνίδι, 

Για να σας δοθεί η 
δυνατότητα δημιουργίας µιας 
τέτοιας ομάδας α πρέπει να 
αλλάξετε το όνοµα ενός 
αρχείου. Μπείτε στο 
»υβαθε[οιγ του παιχνιδιού. 
Αν έχετε αποσυµπιέσει τα 
προγράµµατα µε '''" δώστε: 
6ΡΛΡΟΜΦ2ΛΕΝ ΑΝ(20 και 
πατήστε ΕΝΤΕΚ. Μετά γράψτε 
ΚΕΝ ΒΑΟΚυΡΑΙΝ 
ΡΑΥΕΟΑΜΕ.ΡΤΑ (σε µία 
γραμμή) και πατήστε ΕΝΤΕΚ. Το 


πρόγραµµα τρέχει εισάγοντας 
“ΒΕΟΙΝ” στο ΡΏΟ5 Ριοπιρ! 
(ΟΛΡΟΜΣ2ΝΗΝ ΑΝΕΖΟ»].Ας 
υποθέσουμε ότι ακολουδείτε 
τα παραπάνω. Το πρόγραµµα 
σας παρουσιάζει την 
εισαγωγική εικόνα/ κεντρικό 
μενού του παιχνιδιού. Εδώ 
έχετε τις εξής επιλογές: 

1. 4ουγπεγ Οηννατά: 
Συνεχίζει το παιχνίδι από το 
τελευταίο 9ανθ. 

2. (πατας!ογ Ορῄοης: 
Σας επιτρέπει να 
διαμορφώσετε την οµάδα σας 
Προσθέτοντας και αφαιρώντας 
τους υπάρχοντες χαρακτήρες ή 
δημιουργώντας νέους µέσω 5 
υπομενού. Προσοχή! 
Τοποθετήστε τους δύο 
ισχυρότερους από φυσικής 
άποψης χαρακτήρες {µη 9ρθἱ 
(αρίεις κατά προτίμηση] στις 
θέσεις 2 και 3. 

3. Ύἱθνν Βεοϊπίηα: 
Παρουσιάζει την εισαγωγή του 
παιχνιδιού (κείµενο). 

4. Όη πο ΜαπυαΙ: 
Ευνόητο. 

5. ΕΧΙΤ Το Όος: 
Παρομοίως... 

Επιλέξτε το 2 κάνοντας κλικ 


ας κα. ]- Ἑ Πο 


Ἱ ἱ ΝΕΙ 


σε αυτό ή πιέζοντας το 
πλήκτρο που αντιστοιχεί στο 
αρχίγραµµά του [ισχύει και για 
τις υπόλοιπες επιλογές]. 

Εμφανίζεται το υπομενού: 

1. 6γθαῖθ (µαγαςίθυ: 
Φτιάχνετε χαρακτήρες 
επιλέγοντας όνοµα, φυλή 
(Ηυπιαη, Ών/αι!, ΕΙΒ και 
Ιδιότητα (πολεμιστής, κλέφτης, 
κληρικός, μάγος). Κατόπιν 
εμφανίζονται οι ικανότητες του 
χαρακτήρα και δίπλα τυχαία 
νούμερα που υποδηλώνουν το 
επίπεδο αυτών. Μπορείτε να 
διαλέξετε Κετο για καινούρια 
γούμερα ή Αεεθρ! και µετά Υθ5 
για την αποθήκευση του 
σατανικού χαρακτήρα 


ΑΝΕΘ 


[κοιτάξτε το 5ἱ76 - καλά, ένα 
γούμερο είναι κι αυτό) στο 
δίσκο [µορφή ".Καη. 

2. Λάά (Ιναγαε!ου: 
Προσδέτει χαρακτήρα στην 
ομάδα. 

3. Ότορ (Ματγας!ου: 
Αφαιρεί χαρακτήρα απὀ την 
οµάδα, αλλά δεν τον σθήνει 
από το δίσκο. 

4. Εγαςθ (µαγας!εγ: 
Σβήνει χαρακτήρα από το 

ίσκο. 

5. Ργθνίους Λεπυ: 
Επιστροφή στο κεντρικό μενού. 

Ας σημειωθεί ότι για να 
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µπροστά σας εἶναι η κεντρική 
του παιχνιδιού. Όπως 
παρατηρείτε, χωρίζεται σε 4 
κύρια τμήματα: 

1. Παράθυρο 
περιθάλλοντος (πάνω 
αριστερά] - Δείχνει το χώρο 
στον οποίο κινείστε. 

2. Παράθυρο διαλόγου 
(πάνω δεξιά) - Σε αυτό 


αρχίσει το παιχνίδι, η ομάδα 
πρέπει να απαρτίζεται απὀ 4 
άτοµα (ζωντανά ή νεκρό). 
Αφού έχετε δημιουργήσει 
την οµάδα σας, είστε έτοιµοι 
για... )ουΓΠΘγ Όην/αΓα. 
Η εικόνα που Βλέπετε 


]ώρα µπορείτε κι εσείς... 


να δέτε τα προγράµµστα που έχετε δημιουργήσει, 
µέσα στη δισκέτα του Ρς ΛΜΙΑΣΤΕΗ. Εάν έχετε φτιάξει 
κάποιο πρόγραµµα [υή//γ ή παιχνίδι], µπορείτε να µας 
το στείλετε, Θα πρέπει µόνο να δείξετε κάποια προσοχή 
στο θέμα του μεγέθους, αφού είναι προτιμότερο το πρό- 
γραμµα να ναι µέχρι 10 Κ. Βέβαια, συτό δεν σηµαίνει 
πως συτά που είναι μεγαλύτερα σπό 10 Κ δεν µας εν- 
διαφέρουν, αλλά Θα πρέπει να ξέρετε ότι, όσο µικρότε- 
ρο έΐναι ένα πρόγραµµα τόσο Πιο εύκολα δημοσιεύεται, 

Κάθε µήνα υπάρχει στη δισκέτα του Ρζ ΜΑΣΤΕΗ ένο 
υβσ/γθε/ουγ, ειδικά για τα προγρόµµστα των σναγνω- 
στών, Το πρόγραµµά σας Θα πρέπει να µας το στείλετε 
σε µια δισκέτα, η οποία να περιέχει κατά προήµηση το 
Ρου/ε9 του προγρόµµστος, καθώς και το ανῄστοιχο αρ- 
χέο ,ΕΧΕ ή,,ΟΟΜ, στη διεύθυνση; 

Τια τη δισκέτα του Ρς ΜΑΣΤΕΗ 
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Επίσης, µέσα στη δισκέτα που Θα µας στέλετε, θα πρέ- 
πει να υπάρχει και ένα ἄοευπιθη! αρχείο, το οποίο νο 
περιγράφει τη λειγουργία του προγρόµµστος, Για δική 
σας διευκόλυνση, στο φόκελο θα πρέπει να υπόρχει 
ΜΟΝΟ το υλικό που αφορά στη δισκέτα και όχι σε όλ- 
Λες στήλες του περιοδικσύ, όπως Αλληλογραφία, 
ΗοννΤο κ,λῃ, Για κόθε πρόγραµµα που θα περιλαµθόνε- 
;α! στη δισκέτα η σµοιθή έναι 5,000 δρχ., ενώ γιο το 
καλύτερο πρόγραµµο του µήνα 10,000 δρχ, 

Επίσης, το βς ΜΑδΤΕΗ διστηρέί το δικαίωµα να πα’ 
ῥουσιόσε! το πρόγραμμά σας ως θέµα, εόν αυτό είναι 
αρκετό σξιόλογο, Όσον σφορό στη γλώσσα προγραμ- 
μοτισµού, δεν υπάρχει πρόβλημα! γρόφετε σε όποια 
γλώσσα θέλετε, Τι κάθεστε, λοιπόν; Ενεργοποιηθείτε! Το 
Ρ6 ΜΑδΤΕΗ περιμένει τις "δουλειές" σας, 


42 Ρς (σαπιςς 


εμφανίζονται τα διάφορα 
μηνύματα. 

4. Οριζόντια µπάρα 
εικονιδίων λειτουργιών - 
Κάδε ἴεοη αντιστοιχεί σε µία 
συγκεκριμένη λειτουργία, η 
οποία καλείται µε κλικ πάνω σε 
αυτό, Τα πρώτα τρία (θέλη) 
αφορούν στη μετακίνηση τῶν 
χαρακτήρων [1] Ξ στροφή 
αριστερά, 2 Ξ ένα τετράγωνο 
μπροστά, 3 Ξ στροφή 
αριστερά) ή ευγ5ο: ΚθΥ5. Με το 
τέταρτο (σκηνή) οι χαρακτήρες 
κατασκηνώνουν 
αποκαθιστώντας τη χαμένη 
ενέργεια και τα πιαρίς ροίη!ς - 
λειουργεί μόνο εκτός πόλης 
[από κάπου πρέπει να ζήσουν 
και οι ξενοδόχοὴ. 

Το πέµπτο [μπουκάλια και 
πάπυρος) εἶναι το ορε/! ἱοοη. 
Μετά την επιλογή αυτού Όα 
σας ζητηθεί να επιλέξετε ένα 
χαρακτήρα. Κάνοντας κλικ στη 
φωτογραφία του, υπό την 
προὔπόθεση ότι αυτός έχει 
μαγικές ικανότητες, 
εμφανίζονται στο επάνω τµήµα 
της οθόνης ένα παράθυρο µε 
τις επιλογές ἱθναἱ ] ως ἱενεἰ 
[όσο μεγαλύτερο το |ενε[ τόσο 
ισχυρότερα τα ορεῖῖ, αλλά και 
τόσο περισσότερα πιαθίς 
Ροΐη!5 καταναλώνονται για την 
εκτέλεσή τους], τα διαθέσιµα 
ορε[[ς του επιλεγμένου |ενεί και 
η επιλογή ακύρωσης ([αυϊ!. 
Στην έκτη Θέση βρίσκεται το 
εχαπηίπε (µάτι) και στην 
έβδομη το υ5ε (χέρι). Κάνοντας 
Κλικ σε κάποιο από αυτά, σας 
ζητείται να επιλέξετε το προς 
εξέταση/ χρήση αντικείµενο. 
Κάντε κλικ στο επιθυμητό 
παράθυρο και µετά επιλέξτε τη 
φωτογραφία κάποιου 
χαρακτήρα. Επιλέγοντας 
κάποιο από τα αντικείµενα που 
έχει υπό την κατοχή του, γίνεται 
η εξέταση/χρήση του 
αντικειμένου. 

Στο όγδοο εικονίδιο Βλέπετε 


µια δισκέτα. Όπως 8α 
καταλάβατε, από εδώ γίνεται 
το ΙΟΑΡΏ/ ΦΑΝΕ. Και αφού, 
όπως προαναφέρδηκε, δεν 
δίνεται η δυνατότητα 
αποθήκευσης περισσοτέρων 
από ένα παιχνιδιών, το ἱοαὰ 
χρησιµοποιείται ουσιαστικά για 
τη διαιώνιση της ύπαρξης των 
χαρακτήρων σας σε οόλη την 
διάρκεια του παιχνίδιου. Από 
αυτό το μενού µπορείτε ακόµα 
να επιστρέψετε στο κύριο 
μενού ή στο ΡΟ5. Οι επιλογές 
αυτού του είδους 
επιτυγχάνονται µε το 
κλικάρισµα της αντίστοιχης 
πρότασης του παραθύρου 
διαλόγου ή µε το πλήκτρο του 
αρχιγράµµατος. Τέλος, στην 
ένατη θέση Βρίσκεται η πυξίδα 
που σας δείχνει κάθε στιγµή 
προς ποιο από τα τέσσερα 
Βασικά σηµεία του ορίζοντα 
κοιτάτε, 

4. Φωτογραφίες 
χαρακτήρων. Στο κατώτερο 
τµήµα της οθόνης βλέπετε τα 
πορτρέτα των 4 χαρακτήρων 
που ελέγχετε. Κάνοντας κλικ 
σε κάποιο απὀ αυτά, 
εμφανίζονται (σε ένα 
παράθυρο στο επάνω 
αριστερό τµήµα της οθόνης) ο 
εξοπλισμός και το ἱηνεπίοιγ 
του. Μπορείτε να μεταφέρετε 
ένα αντικείµενο µε απλό κλικ 
επάνω σε αυτό Και µετά στην 
επιθυμητή Θέση. Για να 
εξοπλίσετε το χαρακτήρα, 
μεταφέρετε το αντικείµενο στη 
Θέση που αντιστοιχεί στο σώµα 
του ή στα χέρια. Με κλικ στο 
κάτω δεξιά τµήµα του 
παραθύρου αυτού (στο 
γύρισμα της σελίδας) µπορείτε 
να δείτε τα στατιστικά του 
παίκτη [δύναμη, αντοχή, 
επίπεδο κ.λπ.). Επάνω δεξιά 
υπάρχουν δύο ακόµα εικονίδια. 
Πατώντας το πουγκἰ, ο 
χαρακτήρας μαζεύει όλο το 
χρυσό της ομάδας, ενώ το 


στο ππνοααασπα Ες 


διπλανό εικονίδιο, εάν 
επιλεχθεί µετά απὀ το Κλικ σε 
κάποιο αντικείµενο, πετάει το 
αντικείµενο αυτό. Για 
επιστροφή κάντε κλικ επάνω 
αριστερά στη φωτογραφία του 
χαρακτήρα, ενώ για να 
επιλέξετε κάποιον άλλο, στην 
αντίστοιχη φωτογραφία του. 
Με αντίστοιχο χειρισμό γίνεται 
Και η µεταφορά ενός 
αντικειµένου απὀ ένα 
χαρακτήρα σε άλλο [δεν είναι 
δυνατή κατά τη διάρκεια 
μάχης). 

Ανά πάσα στιγµή µπορείτε, 
πατώντας το ΄“(’, να ρυθμίσετε 
την ταχύτητα µε την οποία 
εμφανίζονται τα μηνύματα στο 
Τ6Χἰ ὙΝΙπαον/ και, εάν έχετε 
προβλήµατα µε το πιουςθ, να 
επιλέξετε τη δεύτερη 
υπορουτίνα οδήγησής του. 
Εχοντας υπόψη τα παραπάνω, 
µπορείτε να ξεκινήσετε την 
περιπλάνησή σας στην πόλη 
ἱοεκίανθῃ. Στο δρόµο 8α 
συναντήσετε µαγαζιά για να 
εξοπλιστείτε, πανδοχεία για 
ύπνο Και πληροφορίες, 
κατακόµβες, μηνύματα και 
τερατάκια... 

ΒαΗ]ο Μοάε 

Μόλις Βρεδθείτε αντιμέτωποι 
µε κάποιον αντίπαλο, περνάτε 
σε Βαήἱθ Μοςβ. 

Η οθόνη τροποποιείται µετις 
οµάδες των τεράτων [μέχρι 
τρεις) να εμφανίζονται στο 
επάνω τµήµα, πέντε επιλογές 
δράσης στη µέση και τις 
τέσσερις γνώριµες 
φωτογραφίες µετις δύο 
µεσαίες κοντύτερα στα τέρατα, 
ΚάΤι το οποίο υποδηλώνει ότι 
µόνο οι δύο αυτοί χαρακτήρες 
έχουν τη δυνατότητα να 
χτυπήσουν τους εχθρούς µε 
όπλα µικρής εµθέλειας. Οι δύο 
ακριανοί μπορούν να 
χρησιμοποιούν ερεῖις ή τόξα 
και σφεντόνες [έχετε υπόψη 
σας ότι, όπως σε όλα τα τοἰθ 


Ρἰαγῖπα, τα όπλα που µπορεί 
γα χρησιμοποιήσει ο 
χαρακτήρας ποικίλλουν 
ανάλογα µε την Ιδιότητα - π.χ. 
Κληρικός και αιχμηρό όπλο δεν 
γοείται). 

Για να επιτεθείτε σε κάποιον 
αντίπαλο, πρώτα κάντε κλικ 
στο ΑΤΤΑ(Κ και µετά στο 
πορτρέτο του αντιπάλου (το 
κλικ στο ΑΤΤΑΟΚ αρκεί να 
γίνει µία φορά κατά τη 
διάρκεια της μάχης). Με 
ΒΕΕΕΝΡ ο χαρακτήρας 
διατηρεί αμυντική στάση, 
αποφεύγοντας κατά το 
δυνατόν το χτύπημα του 
αντιπάλου. Τα (Α5Ι και 0)5Ε 
παρέχουν τις 
προαναφερθείσες λειτουργίες, 
ενώ µε ΕΙΕΕ ο χαρακτήρας 
λιποτακτεί και περιμένει το 
τέλος της µάχης [δυσκολότερο 
για τους ὁ Και 4). Μετά την 
επιτυχή έκθαση µιας µάχης οι 
χαρακτήρες μοιράζονται 
βαθμούς εμπειρίας και ο 
πρώτος κατά σειρά 
χαρακτήρας µε άδειο σάκο 
μαζεύει τυχόν “παρατηµένα” 
αντικείµενα. 

Οἱ παραπάνω λειτουργίες 


διέπουν, σχεδόν απαράλλαχτα, 
κάθε Κοἰο Ρἱαγίπα. Αυτό 
σηµαίνει από τη µια πλευρά ότι 
καθίσταται σχεδόν περιττό για 
τους φίλους της κατηγορίας 
αυτής, ενώ από την άλλη 
αποτελεί χρήσιμο θοήθηµα 
[ελπίζω] για όσους, µε αφορμή 
το πρόγραµµα αυτό, 
σκοπεύουν να εντρυφήσουν 
στο είδος. Μακροσκελής η 
περιγραφή, αλλά, όπως και να 
το Κάνουμε, τα Κοἱθ Ρἱαγίπο 
εἶναι απὀ τα πολυπλοκότερα 
προγράµµατα που 
Κυκλοφορούν. 

[Σ.Σ: Οτρόπος 
αποθήκευσης των αρχείων του 
παιχνιδιού είναι πολύ 
επιρρεπής σε εξωτερικές 
επεµθάσεις. Μεγάλη 
πρόκληση, δεν νομίζετε;) 


Άλλο ένα πρόγραµµα που 
κάνει τα εΠὶρ5 του συμβατού 
σας να ᾿ξεχειλίσουύ" από 
αγάπη για το πλησίον, έτσι για 
να µην ξεχνάμε τα ήθη µας 
δηλαδή. 

Το Όπθ Μυ5! Εαὶἱ αποτελεί το 
Κύριο µέρος ενός εν εξθλαβίξει 


ΑΝΕΘ 


παιχνιδιού. Το Φαπιθρἰαγ του 
τείνει προς τα πασίγνωστα πια 
5ΙΓ86! Εἰοβίει και Μοηαι 
Κοπιρα!, εναλλακτική πρόταση 
για Το χώρο τῶν οποίων 
ευελπιστεί ο προγραμματιστής 
του να αποτελέσει. Το παιχνίδι 
στην παρούσα µορφή 
διανέμεται ελεύθερα 
(Ργεεν/ατε) και περιέχει µόνο 
ένα χαρακτήρα, ο οποίος 
φορτώνεται και διπλοκαλείται. 
Η όλη υπόθεση, λοιπόν, εἶναι η 
μάχη µέχρι τελικής πτώσεως, 
πράγμα το οποίο δηλώνει η 
υποχθόνια φωνή της 58 Ριο (οι 
παλιοί µην προσπαθείτε... το 
πρόγραµµα τρέχει µόνο σε Ρο, 
ένεκα ΟΤ-ΥΟΙζΕ.ΡΑΥΙ. Το 
πρόγραµµα τρέχει δίνοντας 


Είδος: Βεα!΄(Ηί]πι ρ 
Κατασκευαστής: 
Βἱνεισίοης ΕπΙεηαἰηπιθη! 


Απαιτήσεις: ΥΟΑ 
Υποστηρίζει: 
Φουπαβ[α»!ει Ριο 
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θα επακολουδήσει. Δυο παιδιά 
της φωτιάς εμφανίζονται, ένας 


Οι παίκτες κατευθύνονται 
από Ἰ/2 |ογ5ίίεΚ ή από το 


προς τον αντίπαλο 4 κλωτσιά 
[γροδιά) - “θούτηγμα” 


Κοκκινοντυµένος µαυροµάλλης πληκτρολόγιο. αντιπάλου και πέταγμα 
ΟΜΕ ε ΕΝΤΕΚ στο ΡΟ5 και η γαλαζό-κ.λπ. ξανδή Εκτός από τις κλασικές [γονατιά] 
ΡγοπηρΙ. αντανάκλασή του. επιθετικές (κλωτσομπουνίδια] Πίσω και κάτω -- κλωτσιά Ξ 


Η εμφάνιση, αµέσως µετά το 
φόρτωµα, του γαλήνιου τοπίου 
του ΏαςΚογουπα πρόκειται για 
άκρως παραπλανητική 
ενέργεια όσον αφορά στο τι 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ ΜΗ ΕΜΠΟΡΙΚΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 


Ρυβίε Ώοπιαίη 

Προγράμματα τα οποία ο 
προγραμματιστής διαθέτει ελεύθερα για 
αντιγραφή χωρίς περιορισμούς. Στο Ρυθίἰς 
Ὀοπιαίη φοῄνναθ δεν υπάρχουν κανενός 
είδους δικαιώµατα αντιγραφής και 
περιορισμοί στην περαιτέρω διάδοση.Ο 
μόνος φραγµός σε επεµθάσεις και 
αλλοιώσεις των προγραμμάτων αυτών εἶναι 
ηθικού χαρακτήρα. 


Ργεενναγε 

Προγράμματα τα οποία είναι ελεύθερα για 
Ιαντιγραφή µόνο υπό συγκεκριμένες 
προὐποθέσεις, τις οποίες Θέτει ο 
προγραμματιστής. Τμήματα των 
προγραμμάτων αυτών μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν και ξεχωριστά ήνα 
ενταχθούν σε κάποιο άλλο πρόγραµµα (σε 


µερικές περιπτώσεις µόνο για ιδιωτική χρήση]. 


8ῄαγεννατο (Το5/-Βε/ογθ-Βυγ) 
Προγράμματα (συνήθως τµήµατα 
προγρομµότων : Π.χ. δύο πρώτες πίστες ενός 
παιχνιδιού) των οποίων ο προγραμματιστής 
επιτρέπει τη δοκιμή, χωρίς να πρέπει να 
αγοραστεί αµέσως το πρόγραµµα. Τα 


δικαιώµατα αντιγραφής των 9ἠα/θν/αΓε είναι, 


σε αντίθεση µε το Ρυδίίς Ώοπιαίη, 
κατοχυρωμένα (εοργ/ίοΝ!) στον 
προγραμματιστή, Αν Θέλετε να 
χρησιμοποιήσετε εποπλέον της δοκιµής ένα 
5ῄογεννα(θ πρόγραµµα, είστε υποχρεωμένοι 
να το κατοχυρώσετε [βεοἰς[εη). Τα τέλη της 
κατοχύρωσης αυτής είναι σχεδόν πάντα 
πολύ χαμηλά [συγκρινόμενα µε τα 
αντίστοιχα του εμπορίου] και σας παρέχουν 


Ο ένας από τους δύο, αυτός 
που έχει διαχρονικό ραντεβού 
µε το υπέδαφος, στα πρώτα 
παιχνίδια εναντίον του 
υπολογιστή Όα είστε εσείς. 


τις εξής: 


το ολοκληρωμένο πρόγραµµα, 
συμπληρωματικές δυνατότητες και, συχνά, 
ένα τυπωμένο εγχειρίδιο οδηγιών. 

Συχνά αποκαλείται και “εξέταση πριν από 
την αγορά” ή δοκιμαστική έκδοση. 


6πἱρρίενναιθ 

Έτσι χαρακτηρίζονται προγράµµατα τα 
οποία δίνονται ελεύθερα για τεστ, αλλά 
κόβονται ώστε µια συνολική εργασία (όπως 
µια ολοκληρωμένη ιδέα ενός προγράµµατος) 
να µην είναι δυνατή. Είναι τις περισσότερες 
φορές 5μαπθνα(θ αλλά δεν προωθούνται 
συνήθως από τους “καλούς” χρήστες. 

[Εδώ α μπορούσαν να ενταχθούν, αλλά 
µόνο απὀ άποψη δυνατοτήτων, και Οἱ 
λεγόμενες Βε]α Ψεγείοης γνωστών πακέτων.) 


Τίπνενναγε 

Ὁλοκληρωμένα, αλλά µε παροχή 
περιορισμένου χρόνου ελεύθερης χρήσης 
Για να Θεωρείται η περαιτέρω χρήση νόµιµη 
απαιτείται Γθοίς/γα[ίοη, 


Κεσἰς!θγννατο 

Προγράμματα τα οποία, µε συχνή 
ειδοποίηση, παραπέμπουν σε τθοίςἰθήΐπα (η 
έκφραση αυτή χρησιµοποιείται πια σπανίως]. 

Από τα παραπάνω προκύπτει ότι, σε 
περίπτωση που κάποιος από τους 
περιορισμούς του εκάστοτε προγραμματιστή 
κσταπατηδεί, µπαίνουµε στα επίπεδα της 
γνωστής “Πειροτείας” του 5οῄναιθ. 
Δηλαδή, το να χρησιμοποιείς ένα Τίπιθν/ατε 
πέραν του επιτρεπτού χρόνου θεωρείται 
αντίστοιχο µε την παράνομη αντιγραφή ενός 
προγράµµατος του εµπορίου. 


και αμυντικές [πίσω) κινήσεις 
των παιχνιδιών της κατηγορίας 
του, το ΟΜΕ περιλαμβάνει και 


Μικρή απόσταση -- κίνηση 


κινητή “σκούπα” 

598 α κλωτσιά Ξ πέταγμα 
φωτιάς 

698 «γροθιά Ξ γονάτισµα 
και πέταγμα φωτιάς 


ΚΑΙ ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΑ ΔΙΚΑ ΜΑΣ... 

Τα προγράµµατα που περιλαμθάνονται 
στη δισκέτα του Ρς Μακίθ ανήκουν σε 
κάποιά από τις παραπάνω {µε εξαίρεση την 
ςήρρἰενατε) κατηγορίες. Από την πληθώρα 
προγραμμάτων που βρίσκονται σε 
κυκλοφορία εμείς προσπαθούμε να 
επιλέξουμε τα καλύτερα (από άποψη 
ποιότητας) και τα δυνάµενα ένταξης (από 
άποψη χωρητικότητας δισκέτας]. 

Όπως Όα καταλαβαίνετε, εμείς δεν 
μπορούμε παρά να σεβαστούμε τους 
κανόνες αντιγραφής και κυκλοφορίας που 
έχουν δεσπίσει οι προγραμματιστές των 
προγραμμάτων αυτών. Και φυσικά δεν 
μπορούμε να περιλάβουµε στη δισκέτα την 
γθοἰσίεΓεὰ νεσίοη [ολοκληρωμένη] ενός 
5ἱαγθννατθ. Για ενδεχόμενη επιδυµία 
απόκτησης του ολοκληρωμένου | 
προγράµµατος Όα πρέπει να ακολουθήσετε 
τις συνηµµένες στο πρόγραµµα οδηγίες για | 
γβρῖ5Ιεί και να επικοινωνήσετε µε την εταιρία | 
κατασκευής ή µε κάποιον αντιπρόσωπότης. 

Τα παραπάνω γράφονται µε αφορµή τα 
τηλεφωνήματα αναγνωστών µας στα 
γραφεία του περιοδικού, οι οποίοι ζητούσαν 
τη διεύθυνση κάποιου Ελληνα αρµόδιου. | 
Δυστυχώς, η πλειονότητα των εταιριών 
αυτών δεν αντιπροσωπεύονται στη χώρα 
μας. Ηδη καταβάλλονται προσπάθειες 
διηπειρωτικής επικοινωνίας µε σκοπό τη, 
µέσω του περιοδικού, δοκιµαστική διάθεση 
κάποιων από τα προγράµµατα της δισκέτας, | 
καθώς και κάποιων πραγματικά αξιόλογων 
προγραμμάτων που, λόγω µεγέδους, δεν 
µπορούν να περιληφθούν σε αυτή. 

Χόρης Σορόνης. 


--υ-υ-υᾱ-υ τμ 


989 «γροδιά - 
τηλεμεταφορά 

909 99ξ - 5υρειςοπίς ΚίεΚ 

Τα ερωτηματικά ὃα 
συμπληρωθούν από τους 
ικανότατους Οαπ]θ:5 - 
αναγνώστες του ΡΟ Μανίει, οι 
οποίοι Όα φροντίσουν ευγενώς 
για την ενηµέρώση των 
υπολοίπων σχετικά µε την 
Κίνηση που αντιστοιχεί στην 
αντίστοιχη ενέργεια. 

Πατώντας Εδς µπαίνετε στο 
μενού του προγράµµατος: 

Ραγαι 1 ἴπρυί: Ιογσίίεκ 1/2 
/ Κεγῦοαιά [(θάεῄπε Κεγς) / 
6ρυ 

Ρ]αγοι 2 ἴπρυί: οµοίως 

5ουπα: 58 / Νο Ρουπα [Μην 
παίζετε µε διευθύνσεις και 
κανάλια, είπαµε. Όσοι έχουν τα 
πολλά [Ρ{ο]), έχουν και τα λίγα 
[5ρθ6ε[ι, 5ουπά ΕΧ)] 

Ομει Ορίίοης: ΟΡΙ) οΚί]! 
[επίθεση / άμυνα], ταχύτητα Ἱ- 
20 (αν έχετε 38ό5ςχ στα 2χ 
ΜΗΣ Βάλτε το στο 20 - αν 
έχετε μικρότερο και νεύρα, 
βάλτε το ΟΩυἱπία) 

Και, τέλος, (οπῄπυθ (ή ξανά 
Εςς) και Ου, 


Ενα εύχρηστο και ευχάριστο 
Βοαιά Θαπῃθ κατέλαθε τη 
Θέση του τρίτου προγράµµατος 
της δισκέτας Ιουνίου. Το 
Ουἱπία παίζεται από δύο 
παίκτες [ή έναν µε αντίπαλο 
τον υπολογιστή). 

Σκοπό του παιχνιδιού 
αποτελεί η επικράτηση επί του 
αντιπάλου. Αυτό επιτυγχάνεται 
είτε µε τη γραμμική εν σειρά 
τοποθέτηση πέντε πιονιών σας 
είτε µε την αιχµαλώτιση 10 


Είδος: βοαιά Μίπά Όαπις 
Κατασκευαστής: ἰο5!θι 


Ρεηπεί 


Απαιτήσεις: ΕΦΑ/ΝΟΑ 


Και εκεί που τα ΄΄χεις όλα 
έτοιμα κι ωραία και περιμένεις 
ένα πρόγραµµα αναγνώστη 
καμιά ]0αριά Κο για να 
κλείσει η δισκέτα, να σου και 
σκάει πλώρη ο Ατλαντικός. 
22.406 ΒγΊες ο ἀτιµος. 

Τώρα, τι γίνεται; Αντε και το 
κρύθω και κάνω πως δεν το 
είδα. Μετά Θα πρέπει να 
κρύθω εαυτόν για κάνα µήνα 
να µη µε δει ο Πατρίκος. 
Αλλαγές τελευταίας στιγμής -- 
30 Κ ελεύθερα Ξ πάρε ένα 
Οωυἱπία. Ενδιαφέρουσα 


πιονιών του αντιπάλου. 

Το παιχνίδι εξελίσσεται σε 
έναν πίνακα 18χ]8 
τετραγώνων. Οι παίκτες 
τοποθετούν εναλλάξ τα πιόνια 
τους στις (µη περιµετρικές) 
κορυφές των τετραγώνων 
αυτών. 

Αν, τοποθετώντας ένα πιόνι 
σου, παρεμθληθούν μεταξύ 
αυτού και ενός ακόµα δικού 
σου δύο αντίπαλα, τα 


υεγξείου 1.0 


ΤΗΕ σι αξδδτς 
4ΑβΜΕ ΟΕ Σκι 


ΗΕΟ 


7 


8αοκ υρ Σκι. 
ΗηΕειΡ ΡΙ ΑΥΕΗΣ 


ΑΟΩΤΝ ΣΟΝΟ 


ελληνική πρόταση αποτελεί το 
“ΑΤΛΑΝΤΙΚΟΣ 42”, Ρἱαγαθίε 
Ώεπιο του οποίου σας 
προσφέρουμε. 

Στο παιχνίδι αυτό Βιώνετε τα 
καθήκοντα της διακυβέρνησης 
ενός θωρηκτού, 
αντιμετωπίζοντας δρυλικά 
γερμανικά πλοία του Β΄ 
Παγκόσμιου. 

Για οποιαδήποτε απορία 
ανατρέξτε στο συνοδευτικό 
ΑΤ42.ΤΧΤ, στο οποίο Όα Βρείτε 


Και πληροφορίες για 
γβοἰκΙτο[ίοη. 


τελευταία αιχμαλωτίζονται. 

Στο κάτω αριστερό τµήµα 
της οθόνης βρίσκονται επτά 
Κουτιά τα οποία, µε κλικ, 
εκτελούν τις έξτρα λειτουργίες 
του παιχνιδιού: 

1. ΒαεΚυρ: Ανακαλεί την 
προηγούµενη κίνηση [µέχρι το 
άδειασµα του πίνακα). 

2. 9ΚΙΙΙ: Νονίοε / 
Ααναπεθα - για πρωτάρηδες / 


ή προχωρημένους. 


2-0 ΠΟ 


ΑΝΤΕΘ 


4. Ηθἰρ: Αφού φτάσατε 
µέχρι εδώ, αυτό δεν σας 
χρειάζεται. 

4. Ρίαγεις: Ο(6Ρ0)νε 
6ΡΙ)], 1 (Ηυπιαπ νς 6ΡΙ/), 2 
(Ηυπιαηπ ν5Πυπιαπ]. 

5. Αφαϊπ; Επανεκκίνηση 
από άδειο πίνακα. 

6. δουπα: Οπ / ΟΗ 

7. Ου]: Αµεση έξοδος 
[ούτε καν ένα Ώγθ δε λέει...). 

Ι{ 4-0 Ίπεη οοἱο 10 

10 παπι ""Ἠ Αν επιλέξετε 0 
Ρἰαγθις͵ εξαφανίζεται η 
γραμµοσκίαση τῶν τριών 
τετραγώνων του ΑὐΤΟ: 

Κυπ Ξ χωρίς διακοπή, 

αι! Ξ στάση, 

5Ι6ρ Ξ επόµενη κίνηση 333 
Σας παρέχονται, επίσης, 
πληροφορίες για το πόσες 
κινήσεις έχουν εκτελεστεί και 
[σχηματικά] πόσα πιόνια έχει 
αιχμαλωτίσει κάθε παίκτης. 

Σας αφήνω τώρα να 
απολαύσετε τα Ηίο[ι Κθεοἱυῄοπ 
ΥΟΑ Οπαρῄίες και το 
εκπληκτικό 16 ΑΙ5Ρ 5ουπα[ταεΚ 
του Ου]πία, 

ω 


ΕΧΤΕΜΟ οι 0Ο5ΞΕῦΟ 3ἃ 
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6ρὺ: 386 ἡ ανώτερο 
ΚΑΜ: 2 ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ: ΝΟΑ 
ΗΧΟΣ: δουπἀβ]ασίει 
ΗΡρ: «0 
ΠΑΙΚΙΗΣ: 1] 


ον τελευταίο καιρό όλο και περισσότερο ακούμε τον όρο ΄γίηυαι 

Κδαἰ!γ΄, αλλά ακόµα δεν μπορούμε να φανταστούμε πώς θα εἰ- 

ναι Οἱ εικόνες του μέλλοντος µε τη χρήση αυτής της νέας τεχνο- 
λογίας, Το ΜθφαΚαςθ, όµως, αναλαμβάνει να µας παρουσιάσει έναν το- 
µέα, στον οποίο Όα έχει εφαρµογή η “εικονική πραγματικότητα” στο µέλ- 
λον. Και φυσικά, μιλάμε για το χώρο των 5Ώον/ Ρυ5ίηθς». Το ΜθφαΚαςς, 
λοιπόν, δεν είναι τίποτε άλλο από ένα τηλεπαιχνίδι του μέλλοντος που µας 
επιτρέπει να κινούµαστε σε έναν νὶήυαἱ κόσµο, ο οποίος δημιουργείται εὐ- 
κολα και εἶναι πολύ εντυπωσιακός. Πιο συγκεκριµένα, παίρνουμε τη θέση 
του “Επίοιεθι” (ο επιθολέας του νόµου) και αναλαµθάνουµε να “καθαρί- 
σουµε” τους δρόμους του μέλλοντος από τις διάφορες συµµορίες που κι- 
νούνται σε αυτούς. Φυσικά, Θέτουμε τη ζωή µας σε κίνδυνο, αλλά, όπως 
λέει και ο ἱαπος ΒογΊ6, πεθαίνουµε µόνο νἱηυαγ. 

Ποιος όµως είναι ο ἰαηος Βογ/ε; Όπως κάθε καλό τηλεπαιχνίδι, έτσι και 
το ΜθφαΚαςθ έχει το δικό του παρουσιαστή, Τον ἰαπεθ Βογίθ ενσαρκώνει 
ο ηθοποιός (ΠήκΙίαη Εήκ5οπ και πραγματικά δίνει µία ανεπανάληπτη πα- 
ράσταση. Με ασταµάτητη ομιλία και µε συνεχείς κινήσεις Και μορφασμούς 
δίνει µια ιδιαίτερη αἴσθηση στο παιχνίδι και του προσθέτει πολλά "συν". 


Θα τολμούσαμε να πούμε ότι πρόκειται για τον καλύτερο έως τώρα χαρα- 
κτήρα που µπορεί να Βρεδεί σε οποιοδήποτε πρόγραµµα, καθώς πολλές 
φορές ὃα σας κάνει να νομίζετε ότι πραγματικά βλέπετε ένα τηλεπαιχνίδι. 
Θα σας ξεναγήσει µέσα στις ]ό πίστες που διαθέτει το παιχνίδι, ὃα σας 
ενθαρρύνει ή Όα σας κοροϊδέψει, ενώ πολλές φορές ὃα σας δώσει χρήσι- 
μα Πρ» ή ὃα σας απονείµει κάποιο ειδικό δώρο ανάλογα µε τις επιδόσεις 
σας. Όπως είπαμε και πριν, υπάρχουν 16 διαφορετικές πίστες στις οποίες 
ὃα αγωνιστείτε. Η καθεμία έχει τις δικές της ιδιαιτερότητες, τη δική της 
σχεδίαση Και συμμορία, την οποία Όα πρέπει να εξολοδρεύσετε. Τα αυτο- 
Κίνητα που έχετε στη διάθεσή σας, αλλά και αυτά των συμμοριών, είναι 
αρκετά φουτουριστικά [κάτι µεταξύ ΜΑΌ ΜΑΧ και (απποηβαϊ[! και σί- 
γουρα δεν μοιάζουν καθόλου µε τα αντίστοιχα σημερινά, Στην αρχή ξεκι- 
νάτε µε τρία αυτοκίνητα, αλλά κάθε φορά που εξολοθρεύετε µία συµµο- 
ρία παίρνετε και το ενισχυμένο αυτοκίνητο του αρχηγού της. Ο μέγιστος α- 
ριθµός επιλογών αυτοκινήτων είναι 8, αλλά Όα διαπιστώσετε ότι τελικά 
δεν διαφέρουν και πολύ το ένα από το άλλο [προτιμήστε το δεύτερο ή το 
τέταρτο στη δεξιά στήλη - έχουν καλή ταχύτητα και µεγάλη δύναμη 
πυρός]. Κατά την επιλογή, όµως, των αυτοκινήτων αρχίζουμε να Βλέπουμε 
και τα πρώτα δείγµατα των γραφικών παραστάσεων του παιχνιδιού, τα ο- 
ποία φυσικά γίνονται και µε τη Βοήθεια του µεγάλου όγκου δεδοµένων 
που μπορούμε να έχουµε στο (0. Συγκεκριµένα, εµφανίζεται το αυτοκίνη- 
το µε ένα πολύ καλό πιοηρβίπα (ανέρχεται και σχηματίζεται µέσα από το έ- 
δαφος) και µε αξιόλογα γθηάθιθα γραφικά. Μία σκηνή που Βυμίζει και πά- 
λι κινηματογραφικά πλάνα [Τθηππίπαίο: |). Και αυτό είναι µόνο η αρχή ὁ- 
σον αφορά στα γραφικά. Κατά τη διάρκεια της παρουσίασης των διαδρο- 
µών από τον ἰαηςθ Βογ/6, αλλά και κατά τη διάρκεια του αγώνα, Όα έχετε 
την ευκαιρία να δείτε επίσης εντυπωσιακά γραφικά [τα περισσότερα 
[Θη08Γθο]. Κάθε διαδρομή ή Βρίσκεται κοντά ή περνάει µέσα από µία πό- 


βῃ 


ΑΝ ε αν λη. Μην ξεχνάτε, όµως, ότι όλες οι δια- 


δροµές είναι φτιαγμένες µε την τεχνο- 

λογία της Υἱηυαί Βεα!γ. Ετσι, τα όρια 
των τοποθεσιών, των γραφικών και της ατμόσφαιρας Βρίσκονται µόνο 
στη φαντασία των κατασκευαστών του παιχνιδιού, οι οποίοι όπως φαίνεται 
διαθέτανε αρκετή. Θα δείτε πίστες στο διάστηµα, κάτω από τη δάλασσα, 
µέσα σε πόλεις του μέλλοντος και πολλές άλλες. 

Με Βάση όλα τα παραπάνω, πολλοί Όα βγάλουν το συμπέρασμα ότι το 
Μεφαβασε εἶναι ένα ακόµα παιχνίδι σε (0) που διαθέτει πολύ καλά γραφι- 
κά και διάφορα άλλα εντυπωσιακά [θαΐυγθ», αλλά στερείται καλού 
Οαπιθρἰαγ. Παραδόξως, όµως, στο Μθραξαςθ δεν συµθαίνει αυτό. Το παι- 
χνίδι είναι πολύ εθιστικό και σύντομα Όα σας κάνει να ξεχάσετε τα γραφι- 
κά και να αφοσιωθείτε σε αυτό καθαυτό. Η οδή- 
γηση του αυτοκινήτου εἶναι πολύ απλή και το µό- 
νο επιπλέον που πρέπει να χειρίζεστε είναι το 
πυροβόλο του αυτοκινήτου, µέσω του οποίου ὃα 
προσπαθείτε να καταστρέψετε τα αυτοκίνητα 
της τοπικής συμμορίας. Αυτό, όµως, δεν εἶναι το 
µόνο µέσο, µε το οποίο µπορείτε να τα κατα- 
στρέψετε. Μπορείτε να τα κτυπάτε µε τα πλαϊνά 
του αυτοκινήτου σας Και γα τα πετάτε στα τοιχώ- 
µατα του δρόµου ή να τα προσπερνότε τελείως, 
οπότε καταστρέφονται αµέσως, Όπως ὃα δείτε, 
όµως, κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού ο πιο γρή- 
γορος τρόπος εἶναι να τα πυροβολείτε. Η ταχύ- 
τητα παίζει σπουδαίο ρόλο, γιατί το επόμενο 
αυτοκίνητο εµφανίζεται µόνο εφόσον έχουµε κα- 
ταστρέψει το προηγούμενο, ανεξαρτήτως της τα- 
χύτητας µε την οποία κινούµαστε. Καθώς προχω- 
ῥράµε σε δυσκολότερες πίστες αυξάνουν τα αυτοκίνητα που αποτελούν 
την κάδε συμμορία, εγώ ο χρόνος που έχουµε στη διάθεσή µας παραμένει 
σταθερός (3 γύροι). 

Επειδή, λοιπόν, τα πράγματα δυσκολεύουν, ὃα χρειαστούµε κάποια ε- 
ξωτερική Βοήθεια, η οποία µας δίνεται απὀ τα διάφορα Ροπυσθ5 που 
υπάρχουν στην πίστα και ενεργοποιούνται όταν περάσουµε πάνω από 
αυτά. Υπάρχουν Όοηυςες για αύξηση ταχύτητας, πυρομαχικών, πόντων, ε- 
γέργειας και άλλα, Αντίστοιχα, όµως, υπάρχουν και άλλα που μειώνουν τα 
προαναφερθέντα στοιχεία. Αυτό σηµαίνει ότι πρέπει να προσέχουμε πολύ, 
όχι µόνο τους ανηπάλους µας, αλλά και τη διαδροµή που ὃα ακολουθού- 


Αν και όμορφο σε γραφικά, διαθέτει 
και πολύ καλό σαπιερἰαγ. 


ΙΠΠΙ | 
ΤΡΙ 


0ο 


με. Παρ΄ όλα αυτά, όµως, τα πολύ ενδιαφέροντα 
στοιχεία, το Μθοαξαεθ Όα μπορούσε να εἶναι α- 
Κόµα Καλύτερο στον τοµέα του Φαπιθρἰαγ. Για 
παράδειγµα, ὃα μπορούσαν να υπάρχουν και 
αυτοκίνητα πολιτών στους δρόµους (όλος ο αγώ- 
νας γίνεται γ΄ αυτούς) ή η δυνατότητα εξοπλι- 
σμού του αυτοκινήτου σας κατά την εξέλιξη του 
παιχνιδιού. Ωστόσο, ο παρουσιαστής του παιχν- 
διού Όα σας ανταµείψει πλουσιοπάροχα µε κά- 
ποια έξτρα δώρα (ταξίδια, καλύμματα αυτοκινή- 
του, ρολόγια κι, εάν η απόδοσή σας ανεβάσει 
σηµαντικά τα ποσοστά ακροαµατικότητας της 
εκπομπής [μετριέται µε έναν ειδικό δείκτη, ο ο- 
ποίος δείχνει το ενδιαφέρον του κοινού]. 

Το Μεφαβαςθ έχει διαφηµιστεί ως ένα ακόµα 
εντυπωσιακό, απὀ άποψη γραφικών, παιχνίδι. Δεν αποποιείται αυτόν τον 
τίτλο, αλλά διαθέτει και πολύ καλό ααπιθρἰαγ, κάτι το οποίο λείπει από 
πολλά παιχνίδια σε (0. Ο ήχος του παιχνιδιού δεν έχει να παρουσιάσει 
κάτι το Ιδιαίτερο, αλλά το ατελείωτο 5ρθθεῇ του ἰαποθ Βογ|θ είναι το λιγό- 
τερο απολαυστικό, Τέλος, ένα ακόµα σηµαντικό στοιχείο για ένα παιχνίδι 
που κοστίζει γύρω στις 15.000 δρχ. εἶναι η αυξανόμενη δυσκολία του, κά- 
τι το οποίο ενθαρρύνει τον αρχάριο παίκτη, αλλά χρειάζεται εμπειρία για 
γα καταφέρετε να το τερµαήίσετε. Σ΄γουρα ένας από τους πιο αξιόλογους 
ππλους σε (0. Το παιχνίδι µας πρόσφερε η Υεηϊᾳο. 


του Αργύρη Γιαγιά 


Ρς οαπιος 47 


βῃ 


ΑΝΤΕΘΡ 


Ου: «δό ἡ ανώτερο 
ΑΝ: 4 ΝΕ 
ΚΑΡΙΑ: νο 
ΗΧΟΣ; Φουπάδθαςιοι 
μυ ο 
ΠΑΙΚΤΗΣ: Ἱ 


πως Όα διαπιστώσετε στο παρόν τεύχος του ΡΟ «Φαπιθς -και 

όπως Θα δείτε και στα επόµενα- υπάρχουν πλέον πάρα πολ; 

λά παιχνίδια µόνο στο (0. Οι απαιτήσεις των χρηστών έχουν 
αυξηθεί πάρα πολύ και µόνο η χωρητικότητα του (0) µπορεί πλέον να 
τους ικανοποιήσει. Αλλωστε, το (Ρ-ΚΟΜ αποτελεί µία πραγματικότητα 
για το χώρο των υπολογιστών και δύσκολα αγοράζει ο µέσος χρήστης 
έναν υπολογιστή, χωρίς αυτός να διαθέτει (Ρ-ΚΟΜ. Η αύξηση όµως 
της χωρητικότητας έχει ὡς άµεσο αποτέλεσµα και τη µεγάλη βελτίωση 
της ποιότητας των παιχνιδιών. Αντιπροσωπευτικό δείγµα αυτού αποτε- 
λεί και το (ήήσαἱ Ρα!ῃ που παρουσιάζουμε αυτόν το µήνα. 

Πρόκειται περισσότερο για µία ταινία Και όχι τόσο για ένα παιχνίδι, 
µια και έχει γυριστεί εξ ολοκλήρου µε ηθοποιούς. Τον πρωταγωνιστικό 
ρόλο της Κα έχει η Εἴθεη ἨΛ/Εἰδίπας. 

Η υπόθεση της ταινίας-παιχνιδιού έχει ως εξής: Η Καὶ είναι πιλότος 
πολεμικού ελικοπτέρου Και κατά τη διάρκεια µιας αποστολής καταρρί- 
πτεται απὀ αντιαεροπορικό πύραυλο. Βρίσκεται µόνη και τραυµατισµέ- 
γη σε ένα άγνωστο νησί, το οποίο διοικείται από το δικτάτορα στρατηγό 
ΜΙπΗ. Για να μπορέσει να ξαναφύγει από το νησί, το ελικόπτερό της 
χρειάζεται ένα ζωτικής σηµασίας ανταλλακτικό, το οποίο βρίσκεται 
στον τελευταίο όροφο του διοικητηρίου του δικτάτορα. Ωστόσο, µπο- 
ρείτε να θοηθήσετε την Καὶ από το εοπ/τοἱ ΓΟΟΠΙ, µέσω του οποίου µπο- 


/ 


ρείτε να της δίνετε οδη- 
γίες για το πώς Όα κινη- 
δεί και πώς Όα αντιδρά 
σε διάφορους κινδύ- 
νους. Μέσα στο «οπ[τοἱ 
ΓΟΟΠΙ, όµως, Όα ανακα- 
λύψετε ότι υπάρχει ένα 
σημειωματάριο του δι- 
κτάτορα, στο οποίο Όα 
βρείτε πολλές χρήσιμες 
πληροφορίες. Με αυτές 
και µε διάφορους κωὠδι- 
κούς, ὃα µπορέσετε να 


Ενα κινηματογραφικό παιχνίδι, µε άρι- 
στη ποιότητα γραφικών και ήχου. 


ΕΠΙ 
Ρας 
Οι ] 

ενεργοποιήσετε/απε- 


όπλα και παγίδες, τις οποίες Όα Βρει η Καὶ στη διαδρομή. Με τη γενναι- 
ὁτητά της και τη δική σας Βοήθεια, η Καὶ Όα φτάσει στο στόχο της και 
ὃα µπορέσει να το σκάσει από το νησί. Αυτή είναι µε λίγα λόγια η υπό- 
Όεση του (ἠ[σαί Ρα!ῇ, το οποίο µοιάζει περισσότερο µε κινηµατογραφ:- 
κό σενάριο παρά µε «οπιρυ!ε: 9απ;θ. 

Το παιχνίδι τρέχει µέσα απὀ περιθάλλον ὙΜΙπάον/», κάτι που σηµαίνει 


βῃ 


ΑΜΕ5 ότι λειτουργεί µέσω του αυἰεΚ ήπιε 


µε τους περιορισμούς που συνεπάγε- 

ται [παράθυρο δράσης: 1/4 ο8ό- 
νης). Εσείς βρίσκεστε στο εοπ/τοἱ {οοπῃ και Βλέπετε από το ειδικό µόνι- 
τορ την Καὶ µέσα στο κήριο. Η υπόλοιπη οθόνη περιέχει πλήθος από 
κουμπιά και διακόπτες, µε τα οποία ὃα Βοηθήσετε την Καὶ στην πορεία 
της. Όπως αναφέραµε στην αρχή, όλο το παιχνίδι έχει κινηµατογραφη- 
δεί µε ηθοποιούς και γενικά, στο σύνολό του, είναι ένα µεγάλο φιλμ. 
Αυτό σηµαίνει ότι, για να έχετε καλή ποιότητα στα γραφικά, α πρέπει 
να έχετε ένα συγκεκριµένο οοπῄουγα[ίοη. 

Οι ελάχιστες απαιτήσεις είναι 38ό µε 4 ΜΒ ΡΑΜ και ΨΟΑ κάρτα 
γραφικών. Ωστόσο, για την καλύτερη απόδοση, Όα χρειαστείτε 8 ΜΒ 
µνήµης και ΨΟΑ µε επιταχυντή και δυνατότητα για 24 Ρ'ή5 χρώμα. Υπό 
αυτές τις συνθήκες, το παιχνίδι εἶναι απολαυστικό. Η κίνηση της Καὶ, αλ- 
λά και των αντιπάλων της, είναι οµαλότατη και δεν παρατηρούνται παύ- 


σεις στο νίεο. Η ποιότητα τῶν χρωμάτων είναι κάτι παραπάνω απὀ κα: 
λή, µια και σε 24 Εΐϊ χρώμα έχουµε ότι τελειότερο έχει να παρουσιά- 
σει το Ρί. Στα ἴδια επίπεδα κινείται Και ο ήχος, ο οποίος είναι ἀϊρίῆζεα 
και στερεοφωνικός, ενώ µε µία καλή κάρτα ήχου αποκτά ακόµα καλύ- 
τερη ακουστική, Τι γίνεται, όµως, όσον αφορά στο Φαπιθρἰαγ; Συνήθως, 


σε παιχνίδια τόσο καλών γραφικών και ήχου και Ιδίως σε (0, το 
Φαπιερἰαγ έρχεται σε δεύτερη μοίρα. Δεν μπορούμε όµως να πούμε ότι 
συμβαίνει το ἰδιο και στο (ἠΗοαί Ρα!ῃ. Το παιχνίδι αποτελεί ένα συνδυα- 
σµό αιοαὰθ και αἀνεπίυτθ στοιχείων, η εναλλαγή των οποίων Βυμίζει 
αρκετά τα παιχνίδια ΙΝΓΑ. 

Βασικό χαρακτηριστικό του παιχνιδιού είναι η γθαἱ ήπιε αἴσθηση που 
δίνει στον παίκτη. Συγκεκριµένα, όταν διαθάζετε το σημειωματάριο του 
ππηῄ, το παιχνίδι δεν σταματάει και η δράση εξελίσσεται. Επίσης, όταν 
στέλνετε σήματα κινδύνου ή πορείας στην Καὶ, αυτά εμφανίζονται στο 
ειδικό Ιεηπίπαἰ σε σχήµα ρολογιού που φοράει στο χέρι της. Υπάρχουν 
όµως περιπτώσεις, κατά τις οποίες δεν ανταποκρίνεται στα σήματά σας 
και αυτό γιατί είναι πιδανό να µην κοιτάει τη συσκευή της εκείνη τη στιγ- 
µή. Σε γενικές γραµµές, το (ἠ[ϊαί Ρα![ῃ αποτελεί προπομπό των παιχνι- 
διών που Όα ακολουθήσουν. Τα γραφικά και ο ήχος που διαθέτει ὃα α- 
ποτελέσουν σύντομα στάνταρ στα περισσότερα παιχνίδια σε (0. Η 
χρήση ηΘοποιών γίνεται ολοένα πιο συχνή και η τεχνική προσαρμογής 
τους µέσα στα παιχνίδια διαρκώς Βελτιώνεται. Αν δέλετε να έχετε ένα 
Πρώτο δείγµα των παιχνιδιών που Όα έρδουν, επιλέξτε το (ἠ[ταί Ρα!ῃ. 
Θα σας αποζημιώσει µε το παραπάνω... 

Το παιχνίδι µας πρόσφερε η ΡΙο//ἱπθ. 

του Αργύρη Γιαγιά 


ΡΟ «σαπιες 49 


μῃ 


ΑΝΕΘ 


Ορυ: 3286 ἡ ανώτερο 
ΑΜ: Ἱ ΜΒ 


ΚΑΡΤΑ: Υ6Α 
ΗΧΟΣ: δουπἀβ|ασίοι 
η»: «ὐ 
ΠΑΙΚΤΗΣ: Ἱ] 


ο (Ρ έχει καδιερωθεί πλέον στο χώρο των οοπηρυ!ε: 9απιθ». Ηδη, 

έχουν κυκλοφορήσει κάποια πολύ εντυπωσιακά Και πρωτότυπα 

και Βρισκόμαστε µόνο στην αρχή. Ενα από αυτά εἶναι το Μαά 
Όοα Μεζπεε. Μεταφερόµαστε στην Άγρια Δύση, τότε που ο νόμος επιθαλ- 
λόταν µε τα εξάσφαιρα και οἱ μονομαχίες γίνονταν σε καθημερινή βάση. 
Εμείς, σαν ο καλός”, πρέπει να Βοηθήσουµε τους κατοίκους της πόλης να 
απαλλαγούν από τον κακοποιό Μααὶ Ώος ΜεζΙθθ, ο οποίος συν τοις ἆλ- 
λοις έχει απαγάγει Και την Κόρη του δημάρχου. Όλα αυτά είναι πάρα πολύ 
παραστατικά, καθώς το παιχνίδι εξελίσσεται σαν µια καλογυρισµένη ταινία 
γουέστερν. Σε αυτό συμθάλλει η µεγάλη αποθηκευτική Ικανότητα του (0), 
το οποίο "εκτός από τα πολύ µεγάλα φιλμάκια που περιέχει- διαθέτει και 
πολλούς διαλόγους σε ένα κατανοητό 9ρθθςῇ, µε τη χαρακτηριστική οµι- 
λία των Αμερικανών «ον/βογ». Το παιχνίδι κατατάσσεται στην κατηγορία 
χοοί΄θπῃ υρ (στο στιλ του Όροια[οη ὙΜοί[, αλλά είναι πολύ πιο προχωρη- 
µένο από οτιδήποτε άλλο έχετε δει µέχρι τώρα στο είδος του. Αντιµετωπίζε- 
τε τους κακούς µε το εξἀσφαιρό σας [ποντίκι Και πρέπει να είστε αρκετά 
γρήγοροι, ώστε να µην επισκεφθείτε ..το νεκροθάφτη της πόλης. Αλλωστε, 
έχετε µόνο τρεις ζωές και κάθε φορά που ὃα χάνετε µία, ο νεκροδάφτης 
ὃα σας προειδοποιεί για τη µείωσή τους. [ια κάθε σκηνή της ταινίας υπάρ- 
χουν δύο εναλλακτικές περιπτώσεις. Μία κατά την οποία σκοτώνετε τον Κα- 
κό και η άλλη κατά την οποία σας σκοτώνουν. Για κάθε περίπτωση ακο- 
λουθεί η ανήστοιχη σκηνή. Κατά την περιπλάνηση στην πόλη ὃα Βρείτε και 


ο. ᾗὍ- ν 


Επ ἍΑΝΕΙΑΝ οτε 00500 
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ᾱ-- 
ᾱ- - 


ε 00200 


κάποιους Ώοπυς στό- 
χους, που Όα σας εφο- 
διάσουν µε εννιάσφαιρο 
πιστόλι, µια και κατά τη 
διαδικασία ξαναγεμί- 
σµατος µπορεί να χάσε- 
τε µία ζωή. 

Το επίπεδο δυσκολίας 
του παιχνιδιού εἶναι 
αυξανόμενο και εξαρτά- 
ται αποκλειστικά από τις 
ικανότητές σας, Σε πολ- 
λά σηµεία [σαλούν 


Ζήστε την ατμόσφαιρα της Άγριας Δύ- 
σης µέσα απὀ ένα πρωτότυπο παιχνίδι. 


ωωα. Ἡ 
σα. ο 
μαι 

φυλακή) η κίνηση των α- 


Υτ πάλων ειναι στανταρ 


και προβλεπόμενη, σε άλλα όµως [αχυρώνας) είναι τυχαία, µε αποτέλεσµα 
να αυξάνεται η δυσκολία. Πολλές φορές, επίσης, ὃα χρειαστεί να κάνετε 
κάποια μονομαχία, όπου Όα αποδειχτεί ποιος εἶναι πιο γρήγορος στο τρά- 
Βηγµα. Τέλος, αν καταφέρετε να φτάσετε στον ἴδιο τον Μααὶ Ώορ Με(θ, 
ὃα πρέπει να είστε πολύ γρήγοροι και ακριθείς, καθώς µπορείτε να τον 
Χτυπήσετε µόνο στο πρόσωπο (αλεξίσφαιρο στην Αγρια Δύση). 

Το Μαὰ Ώοφ Μεζιθε εἶναι ένα παιχνίδι που δείχνει τις τυπικές γραφικές 
και ηχητικές δυνατότητες ενός «0. Σίγουρα δεν εἶναι το απόλυτο σποοί΄θπι 
υρ, αλλά η κινηματογραφική του όψη του δίνει ένα δικό του Ιδιαίτερο στιλ. 


του Αργύρη Γιογιά 


Τα Ελληνικά Παιχνίδια 
που ὃα Ἀφήσουν οχη 


πλ ης 


ΔΕΚΑ ΒΗΜΑΤΑ 
ΠΡΟΣΤΗ ΛΟΞΑ! 


ας ΝΕΟΙ! 
γιαρς 


4 (ΜΙΝΡΟΝΝς) 


34.900 
πα ΙΠΡΕΙΡΙ (ΝΝ) 5.900 δρχ. Το πρωτότυπο παιχνίδι στρατηγικής που ίσως σας κάνει ...αυτοκράτορα του Βυζαντίου. 
5.500 δρχ. Ενα παιχνίδι περιπέτειας µε δύσκολες αποστολές και σκληρές αναμετρήσεις. 
5ΙΝΕΕ ΒΑΙΙ. 5.500 δρχ. 40 πίστες ατελείωτης διασκέδασης. Το πιο διασκεδαστικό παιχνίδι για γρήγορα αντανακλαστικά. 
5.500 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζζίε 9απιθ. 
[οοπιρί]α[ίοπ) 6.000 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή (ΒηίεΚΕΥ/είναος-Τηε Οαπιθ/Μασ!θιλΜίπα). 
τς ΕΙΕΕΙΗ (µόνο για ΥΜίπαον/ς) 5.900 δρχ. Αντιµετωπίστε τους 10 μεγαλύτερους Δεκαθλητές όλων των εποχών στο σκληρότερο 


αγώνισμα του στίθου. 
24.000 
4.000 δρχ. Το πιο γρήγορο 5Ποο/θπι υρ για Απιίοα. 
ΜΑ τΙ ΕΤΕΙ (οοπιρι]αιίοπ) 6.000 δρχ. Μια μοναδική συλλογή για ατελείωτες ώρες ψυχαγωγίας. 


[ΠΕ] 4.000 δρχ. Ενα παιχνίδι στρατηγικής που δεν χρειάζεται συστάσεις 
4.000 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζΖίθ Φαπιθ τώρα και για Απιϊσα. 


[οοπιρίἱα[ίοπ) 6.000 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή (Βγίεκεγ/είναο»-Της Οαπιθ/ΜακΙθιλΜίπα/). 


Στείλτε το κουπόνι παραημιες στη διεύθυνση 5ΡΙΝ 5ΟΕΤΝΜΑΚΕ Λ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αθήνα 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ΗΛΙΚΙΑ 


πλ λα συ. μυς μμ 
ιν ον Οὑ“ὑ“ὑὑυυ- ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


ΚΟΣΤΟΣ 


Παρακαλώ στείλτε µου µε αντικαταβολή τα είδη που έχω επιλέξει - Τα έξοδα αντικαταβολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 


ΡΕΝΕΙΟΡΜΕΝΤ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 9238672-5, ξαχ: 9242219 
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ΤΑ. η. ΑΗΤΑ, ΠΑΙΜΗΡΛΕΟΡΟΜΙΚΗ ΣΑΕ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗΣ: ἈΙΑΣΗ: ΕΛΛΣΗ 


ΨΥΧΑΓΩΓΙΑ 
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” ΑΠΑΓΟΡΕΥΕΤΑΙ Η ΠΩΛΗΣΗ ΤΩΝ ΕΡΩΤΙΚΩΝ ΘΕΜΑΤΩΝ ΣΕ ΠΑΙΔΙΑ ΚΑΤΩ ΤΩΝ 18 ΕΤΩΝ 
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